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Lær at lave animationer • Real 3D ver.2 test • Tips & Tricks • Danmarks 
bedste spilsektion • AMOS kursus • Assembler kursus • Masser af 
konkurrencer • ZAP-kassen med breve til og fra læserne • Gratis 
programmer med PD-Online • De nyeste priser fra annoncørerne 





















































Er du til Folkevogn eller Ferrari? 


Tegn Årsabonnement på 
Fokus Data og vind et 
acceleratorkort til en 

værdi af 2600 kroner. 


Indsend din kupon i dag og deltag i lodtrækningen 
om et VXL 68030 (*) acceleratorkort til din 
Amiga til en værdi af 2600 kroner !! 



* Læs testen af VXL i Fokus Data nr.2 eller se Betafons Med et VXL 68030 acceleratorkort fra Betafon er det som at skifte fra 

annonce på midtersideme. Folkevogn til Ferrari. Alle maskinerne på redaktionen benytter VXL kort. 



VXL-kortet er meget kompakt, hvilket gør, at 
det passer i stort set alle typer Amiga 


— 

Facts om VXL 68030: 

68030 processor 25 MHz clockfrekvens. 
Optional 2/8 MB 32 BIT RAM- 

Testresultater (FD nr.2 ’92): 

Maskine _ Pakke Pakke ud 

A2000 uden VXL 44 sek. 12 sek. 

A2000 med VXL-30 21 sek.07 sek. 

A2000 med VXL+2M6 32Bit RAM 12 sek.04 sek. 


Månedens præmie er sponseret 
i samarbejde med Betafon. 
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Tak! 


Jeg vil gerne benytte mig af Fokus Data's 
gode tilbud, og ønsker at tegne 
abonnement på Fokus Data. 


Tilbuddet gælder et årsabonnement på Fokus Data hvor jeg modtager 
hele 11 numre til den favorable pris af 329 kr. 

□ Beløbet indsat på Giro 3 93 04 08 

□ Check vedlagt 

Jeg har følgende computer: 

□ Amiga □ C64/128 □ PC □ Andet_ 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./By 



Sendes 

ufrankeret 

Modtageren 
betaler portoen 


Fokus Data 


Hillerødgade 81 
BOX 844 
+++ 3093 +++ 

2200 København N 
























Ansvarshavende udgiver: 

Thomas Cuno Larsen 

Redaktion: 

Chef: Thomas Agatz 
Assistent: Mark Sederqvist 
Spil: Robert Vanglo 
Demo: William Olesen 

Layout: 

Christian Gydelund Larsen 

Medarbejdere: 

Knud Skov, Kristjan V. Olesen, 
Christian G. Larsen, William Olesen, 
Mark Cassidy, Mark Sederqvist, 
Thomas Henriksen, Christian Estrup, 
Brian Jacobsen, Robert Justesen, 
Kenn Damgaard, Tom Poulsen, Tage 
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Abonnements-service: 

Telefon: 38 33 10 11 
Telefax: 38 33 31 34 
PostGiro: 3 93 04 08 
Årsabonnement, 11 numre kr. 329 
1/2-års abonnement, 5 numre kr. 155 

Redaktion og udgiver: 

Dansk Medie Hus 1/S 
Hillerødgade 81 
2200 København N 
Telefon: 38 33 10 11 
Telefax: 38 33 31 34 

Administration: 

Klaus Lagersted 

Annoncer: 

Chef: Thomas Cuno Larsen 

Vigtigt: 

Materiale fra "Fokus Data" må kun 
reproduceres med tydelig kildeangi¬ 
velse, og med skriftlig tilladelse fra 
Dansk Medie Hus I/S. 

Forlaget påtager sig intet ansvar for 
eventuelle trykfejl. Forlaget har ret 
til at reproducere og udgive ind¬ 
sendte programmer, artikler, billeder 
etc. på andre medier end i bladet. 

Foto: 

Jimmy Cali Hansen, Andre 

Produktion: 

ABK REPRO 


Tryk: 

Tryk 15 

Distribution: 

DCA, Avispostbesørgelsen 

BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS’er: 

PitStop BBS, linie 1:3119 7459 
PitStop BBS, linie 2: 3834 4636 
Master of Amiga: 6612 6653 
Amiga Comer: 5671 4421 

Pic-A-Sound: 3582 7043 

Midian BBS: 5850 6868 

The Zone: 3252 4294 

Doom Amiga BBS: 4371 6883 
Her kan du bestille abonnement, 
stemme på TOP 5, skrive læserbreve 


INDHOLD 


NEWS 

Nyheder til dig og din Amiga. 


INTERNET 

Hvad er FTP? Vi ser nærmere på ver¬ 
dens største netværk. 

REAL3D V.ll 

Det nye Real 3D Ray-Tracing pro¬ 
gram er på gaden. Vi ser, hvad det 
kan. 

HIGHSPEED PASCAL 

Pascal er et internationalt anerkendt 
programmeringssprog. Men er det så 
godt til Amiga’en? 

SCALA 

Vi tester det mest professionelle mul¬ 
timedieprogram til dato. 

DPAINT ANIMATION 

Hvordan bevægelse bliver realistisk 
på skærmen. Vi fortsætter et forrygen¬ 
de animationskusus. 

MBX 1200 

Vi har kigget nærmere på et af de 
første RAM-kort til din Amiga 1200. 

PIXEL I FOKUS 

Tage Majland honorerer de bedste af 
læsernes indsendte billeder. 

ISDN-MASTER 

Et supermodem med ufattelige over¬ 
førselshastigheder har set dagens lys. 
Vi ser på hardwaren. 

SPILANMELDELSER 

Sink & Swim, Desert Strike m.m. bli¬ 
ver testet i danmarks bedste spilsektion. 

DIRTY TRICKS 

Kick Off holdopstillinger, tips & 
tricks og sidste del af Waxworks. 

AMI-BACKTOOLS 

Det ultimative værktøj, til dine frag¬ 
menterede og ødelagte diske. 

TAKE 2 

Vi har testet et glimrende animations¬ 
program fra Rombo Productions. 

PD-ONLINE 

Herlige programmer lige til at down- 
loade. 

VIDI 12 FARVE-DIGITIZER 

Vi tester en gennemført udarbejdet di- 
gitizer, til en spotpris. 

MEGAMIX SOUNDSAMPLER 

En fortrinlig sampler på markedet er 
faldet i kløeme på Knud Skov. 

AMOS 

Denne gang bliver Bob animeret i vo¬ 
res AMOS-kusus. 

ZAP-KASSEN 

En veloplagt ZAP sidder klar til at 
besvare dine breve. 

ASSEMBLER KUSUS 

Anden del af vores ASM-kursus. Med 
glimrende eksempler. 

AMOS-KONKURRENCE 

Er du til AMOS vil disse sider påvirke 
dig dybt. 
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News 



Scenery Animator 4 
kommer 

Scenery Animator 4, som skulle komme på gaden lige som du 
sidder og læser dette, vil koste ca. 99,95$ i udsalg. 
Opdateringeren er især fokuseret på at få SA4 til at understøtte 
AGA på Al200 og A4000. SA4 vil nu være istand at importere 
VideoScape 3D ASCII ".geo" filer og skalere, rotere og placere 
dem i ens fraktal landskab. Se det renderede billede i 768x480 
24-bit. 

Sammen med SA4 følger nogle prefrabrikeret objekter og en 
nem lille konverter der kan konverter filer fra LightWave, 
Imagine m.fl., til .geo filer. I den nye version er det nu muligt at 
zoome i landskabet helt optil 512 gange hvis man virklig skal 
være præcis. SA4 kræver min. 3MB RAM, og kommer i både 
en 68000 version og en 680x0/6888x version. 



Speed og SCSI 
på din Al200 

CSA har udviklet et 50MHz 
acceleratorkort til A1200’eren som 
også har et SCSI interface indbygget. 
Processoren på TwelveGuage er en 
68030 med Burst mode, 32-bit memory 
og mulighed for at udvide med en 
50MHz 68882 matematik co-processor. 
Med denne konfiguration vil 
TwelveGuage kører 7-10 gange 
hurtigere end en standare Al200. 
RAM'en på TwelveGuage er den 
samme type som skal bruges til 
A4000’eren, dette er standard industri 
32-bit SIMM'er og den kan udvides til 
1, 2, 4, 8, 16, el. 32 MByte RAM. 
TwelveGuage passer under lemmen i 
bunden af A1200’eren og kan fåes i 
forskellige versioner, endda en uden 
SCSI interface og med en 40MHz 
68EC030. TwelveGuage er på gaden 
(ihverttilfælde i USA) og koster $699.- 
for en udgave med 50MHz 68030, 

SCSI, ingen 68882 og RAM. Kortet 
kommer snart til Danmark, men kan du 
ikke vente indtil da, så kontakt: 

Computer System Associates 7564 
Trade Street, San Diego CA 92121 Tlf: 
009 1 619 566 3911 Fax: 009 1619 566 
0581 


El Capitan, Yosenite Valley, CA 
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News 


Kongelig hof fisker 

Fans af FredFish PD disketter kan 
nu glæde sig over at KingFisher er 
blevet opdateret til version 1.30. 

Den er tilføjet en ARexx port og 
mere kontrol fra tastaturet og ikke 
mindst indeholder den nu alle 
disketter op til og med disk 850, 
som netop er blevet udgivet. 



The Party 3 - 
The Ultimative 

I Herning Hallerne vil der 
omkring juletid blive holdt det 
største computer party 
nogensinde! Der er endnu ikke 
kommet noget officielt fra 
arrangørerne, men følg med i 
Fokus Data, vi vil følge kraftigt 
op på dette. 


PageStream v3.0 

Soft-Logic har nu annonceret PageSteam v3.0 med masse af nye ting. Den grafiske brugerflade er blevet om-designet, så man nu 
kan have flere vinduer af samme dokument på en gang, og man har uendelig undo funktion. Tekstbehandlings delen er blevet 
forbedret sammen med stavekontrollen, nye import moduler som WordPerfect 5.1 og MicroSoft Word. PageSteam 3.0 vil nu også 
understøtte AGA chipset inklusive at vise 24-bit grafik på PageStream skærmen. Der er nye tegne faciliteter som gradient fill, og 
man kan kombinere step og rotate ved kopiering af objekter. Fuldstænding understøttelse af ARexx og PageStream kan endda 
optage dine taste tryk som en ARexx makro. Version 3.0 kræver mindst en harddisk, 2MB RAM. AmigaDOS 1.3 eller højere for at 
køre. PageStream skulle komme sidst på sommeren og koste $299,95. Soft-Logic har også annonceret opgraderings priser for dem 
der allerede er lykkelige ejer af PageStream. Er man registeret kan man få en opgradering for: Opgradering fra PageStream 2.x og 
HotLinks 1 .x pris $95,00. Opgradering fra PageStream 2.x pris $125,00 Opgradering fra PageStream 1 .x pris $150,00. For mere 
info kontakt Soft-Logic på telefon 009 1 800 829 8608. 


REAL 3D V2 - animations systemet uden grænser! 





Revolutionerende 
animations system • Perfekt 
rendering • Avanceret 
objekt konstruktion 

Interface 

• Fuldt brugerdefinerbar editor 

• Amiga 1200/Amiga 4000 AGA support 

• Fraktal træ- og landskabsgenerator 

• Hierakisk objekt konstruktion 

• AutoCad DXF, Sculpt4D, og ProDraw objekt 
import 

• AREXX support 



Animation 

• Revolutionerende 
animationssystem 
baseret p objekt 
orienteret teori 

• Partikel animation, 
for effekter som 
vand, støv, regn og 
meget mere 

• Morphing / key- 
framing 

■ Inverse kinematics 

• Karakter animation 

• Emulering af natur¬ 
kræfter, som tyng¬ 
dekraft, vind, frik¬ 
tion m.m. 

■ Motion biur 


Texture map- 
ping 

• Color maps 

• Reflection maps 

• Shadow maps 

• Bump maps 

• B ri I Nancy maps 

• Clip maps 

• Spline maps 

■ Texture fades 

• Environment maps 

• Brugerdefinerbare 
matematiske tex- 
tures 

• Visuel placering af 
textures 


Materiale 

effekter 

■ Støv 

■ T ge 

■ Sun glow 

• Fysisk korrekt 
gennemsigtighed 

• Procedure baserede 
materialer 

■ Bruger definerede 
materialer 


Rendering 

• Højkvalitets rende¬ 
ring med fuld anti- 
aliasing 

• B-Spline, CSG, 
Quadric og polygon 
baserede objekter 

• Alpha Channel 
understøttelse 

• PAL Field rendering 

• Bløde skygger 

• Support for næsten 
alle framebuffere og 
grafikkort, herunder 
S.A.G.E. 


RPL 

■ Programmerings- 
interface til avan¬ 
cerede 3D appli¬ 
kationer, opbygget 
over Forth. 
Muliggør enhver 
tænkelig bruger 
kontrolleret styring 
af alle funktioner. 


Pris kr. 3590.- 

(incl. moms. kr. 4487,50) 


Bestil direkte hos: 



IMAGES 

Teglværksgade 10 
6700 Esbjerg 
Til. 75 - 45 97 01. 






















News 


DAISY Software 
lukket! 

Pr. 1/5 i år er det Københavnsk baserede firma 
DAISY Software lukket. DAISY Software 
startede sine bedrifter i 1986, med egen import 
af software fra det store udland, og slog sig 
siden fast som spil-firmaet med det store 
udvalg og de lave priser. 

I 1991 tog DAISY Software initiativet til en 
landsdækkende turnering i computerspillet 
Kick Off 2, der siden, med stor succes, er 
blevet gentaget to gange (iøvrigt i samarbejde 
med Fokus Data). Men nu er firmaet altså 
lukket. Indehaveren af DAISY Software, 
Robert Vanglo, udtaler, at det seneste år har 
været noget af en prøvelse, da forventningerne 
til fremtiden desværre ikke har holdt stik. 

Firmaer i computerbranchen, der må se sig 
nødsaget til at lukke, er jo desværre ikke noget 
særsyn, men vi må håbe, at dette ikke er en 
udvikling der fortsætter. 

Kick Off 2 spillere behøver dog ikke være 
bange for, at de ikke længere vil kunne 
komme til at deltage i store turneringer. Alle 
aktiviteter vedrørende bl.a. Copenhagen Kick 
Open vil fremover blive varetaget gennem den 
nydannede forening Dansk KickOff Forening, 
Postboks 844, 2200 København NV. 


Brlck-etter til grillen!? 

Brick-ette (underligt navn, hva?) giver enhver 
CDTV mulighed for at tilslutte normale 
Amiga joystick og mus. Med Brick-ette er der 
mulighed for at tilslutte: 

1 joystick 2 joystick 1 mus eller 1 mus og 1 
joystick. 

For mere inl’o, kontakt Betafon (3131-0273) 
som er den danske distributør, af denne lille 
herlige ting. 


Nye ImageFX moduler 

Nova Design Inc. og GVP som i fællesskab har lavet ImageFX, har nu 
opdateret nogle af ImageFX modulerne. De nye moduler er: 

- hurtigere JPEG load/save 

- DCTV preview moduler 

- Opal Vision preview moduler 

- Postscript printer 

- IV24 render modul 

- Understøttelse af Anim-7 format 

- Ny preference printer 

og et par småting mere. 

Hvad der er endnu bedre er, hvis man i forvejen er registeret bruger så koste 
det kun 0,00 danske håndøre. Dog måske lige lidt for at ringe til et af 
BBS’erne i Fokus nettet og hente dem - Se listen forrest i bladet. 


Dl InaaeFX 1,03 (12-Dec-9£) -- r 1992 Hova Design Inc., Hil Rights Reserved I 
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En bog for Freaks 



Prisen for dette digre værk er kr. 
398,-, og kan fås hos Betafon, Tlf. 
3131-0273. 


Hvis du altid har drømt om, at lave dit eget spil, men aldrig har været helt klar 
på, hvordan man gør, så er hjælpen nu på vej. Med bogen Amiga Game 
Maker’s Manual og et af de mange AMOS programmer (Amos, Easy Amos 
og Amos Professional) kan du nu 
virkeliggøre dine vildeste 
fantasier om drager, lemminger 
eller racerbiler. 

Bogen, der er på engelsk, er en 
tætskrevet sag på 394 sider og 
omhandler både planlægningen af 
spillet, grafikken, animationen og 
lyden, tillige med en særlig 
gennemgang af de forskellige 
spil-genrer, såsom Arcade, 

Adventure, Role-playing og 
Simulation. 


Amiga 

Game 

Maker's 

Manual 


with 

AMOS Basic 


Stephen Hili 
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News 


Stacker til Amiga 

Eller næsten, Der er ihvertfald kommet et PD program ved navnet 
EPU vi.4. Det lille program (og det er faktisk lille) er uhyre nemt 
at installer og simpelt at forstå. Denne nye version af programmet 
er desuden kompatible med xpk libraries, og hvis man bruger den 
sammen med xpkNUKE.library så er der en god chance for at man 
mere end fordobbeler sin harddisk plads. Undertegnede har nu i et 
par uger kørt med EPU samme med xpkNUKE.library og det er 
fantastisk! Mit CGFonts directory fyldte før ca. 31MB nu fylder de 
"kun" ca. 18MB, selv om det ikke helt er 50% gevinst, så er det nu 
[ udmærket at have nogle ekstra MB! 


Animator Broadcast 

Er du i besiddelse af et 24 BIT grafikkort, er Animator Broadcast et 
Tegne- animationsprogram du bør eje. Programmet er en Super 
Paintbox med en masse features, hvor der bla. kan nævnes: 
Opløsninger op til 32768 x 32768 Pixels i fuld 24 BIT 
Standardfilformater (JPEG, IFF24, Tiff, Windows BMP mm.) 
Direct Digital Recording 
20 Level Realtime zoom 
Grafisk mateialebibliotek (vand, metal, ild mm.) 

Animation 

Tegne 

Billedbehandling 

Programmet er udviklet af VISION IMAGES og materiale kan 

rekvireres ved 

VISION IMAGES 

Norgesgade 55 

6700 Esbjerg 

tlf.: (+45)75 459 701 



WordPerfect er død 

Indtil 30. juni i år kan registerede brugere af 
WordPertect til Amiga, Apple eller Atari få byttet deres 
WP til en DOS, Windows eller MAC udgave, eller 
LetterPerfect til samme systemer, fra denne dato er det 
slut, finito, færdig med support fra WordPerfect Corp. 
til Amiga, Apple og Atari. Er du i tvivl kan du kontakte: 

WordPerfect Corporation Attn: Direct Sales 
Amiga/Apple/Atari Trade-In 1555 North Technology 
Way"Orem, UT 84507-2399 Tlf: 009 1 800 321 

4566 


Ny Toaster på vej 

Meget kort, og uden nogle 
specifikationer, kan det siges, at 
NewTek introducer en ny Video 
Toaster til A4000: 'The Video 
Toaster 4000’ som den kommer til at 
hedde. Mere om den i næste nummer. 



Quarterback Tools Deluxe 

Central Coast Software har en opgradering af 
Quarterback Tools klar. Versionen er Quarterback 
Tools V2.0 også kaldet QBTools Deluxe. Det er ikke 
kun en kosmetisk ændring af den gamle QBTools, men 
en fuldstændig omskrevet kode og de har selvfølgelig 
tilføjet en masse nye faciliteter. Vi vender tilbage med 
de nye faciliteter senere. Foreløbig er prisen for dette 
vidunder $125.-, mens registerede brugere kan få en 
opgradering for kun $40.- Denne opgradering skulle 
være klar de registerede brugere. 


Undskyld! 

I Fokus Data nr. 7, 
bragte vi den store 
reportage fra 
Copenhagen Kick 
Open 93 (forår). 

Desværre havde 
der i én af 
billedteksterne 
indsneget sig en 
fejl vi kun kan 
beklage. The 
Dream Team, 

bestående af Ivan Møller, Jesper Aabo, Peder Møller og 
Steen Thomsen (der iøvrigt ikke er at finde på billedet. 
Sorry!) kommer naturligvis ikke fra Jylland, men 
derimod fra Brønshøj/ Vanløse/ Frederiksberg. Vi 
undskylder mange gange til The Dream Team, men 
ikke mindst til jyderne. 
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- Modem 

INTERNET 2 del 

verdens største elektroniske netværk 


I fortsættelse af den lette 
indføring i InterNets ver¬ 
den i forrige nummer af 
Fokus Data, fokuserer vi 
bl.a. på nettets grundlæg¬ 
gende platform, UNIX i 
forbindelse med FTP. 

Vi ser også på hvordan 
man kan downloade filer, 
selvom man ikke har 
direkte adgang til FTP. 

Af Karsten Bo Malten 

Hvis du blev inspireret af forrige artikel 
til at ansøge om en konto på en værts¬ 
maskine, enten kun til Email eller til alle 
ressourcer vil du kunne finde en række 
tips til at udnytte dine muligheder bedre. 
Vi ser først på optimering af din private 
kontos konfiguration med henblik på 
FTP. 

Lidt grundlæggende 
om FTP på UNIX 

Hvis du har adgang til alle ressourcer på 
Internettet, d.v.s hvis du har fået en di¬ 
rekte konto til en værtsmaskine har du 
altid også et home-directory. Home- 
directory’et er dit private underbibliotek, 
hvor du kan placere filer af forskellig 
art. Du har sikkert lagt mærke til en ræk¬ 
ke filer i home-dir’et hvis navne kun 
består af ».suffix«. Når en ny bruger¬ 
konto oprettes, oprettes der derved også 
en række filer, der konfigurerer den 
pågældende konto på forskellig vis. Den 
vigtigste er ».profile«, der opsætter en 
konto generelt. 

Når man ofte logger på diverse anony- 
mous FTP-sites, kan det blive en træt¬ 
tende taste-sekvens at indtaste login og 
password. Eftersom man de fleste steder 
bruger »ftp« eller »anonymous« som 
login og en Email-adresse som pass¬ 
word, er det muligt at oprette en fil, der 
sørger for at sende disse afsted automa¬ 
tisk i det øjeblik, man logger på en site. 
Denne kaldes ».netrc« og kan oprettes 
med en almindelig editor og defineres 


som: »default login ftp password 
navn@maskine.organisation.land«, hvor 
sidstenævnte er ens personlige Email- 
adresse. 

Der findes en mængde andre filer man 
kan oprette efter behov, men disse vari¬ 
erer en del fra UNIX-klon til UNIX- 
klon. Siden Ken Tompson kreerede den 
første UNIX-version i 60’erne, er der 
dukket langt over 100 etablerede ver¬ 
sioner op til en mængde forskellige ma¬ 
skiner. Men visse kommandoer regnes 
dog for standard på alle maskiner. 
Selvom man er Online på en FTP-site er 
det til enhver tid muligt at sende kom¬ 
mandoer til sit lokale system via !-teg¬ 
net. F.eks vil »! Is -1« liste filerne i det 
directory man sidste var i før FTP. 
løvrigt er det ofte en god idé at hente en 


liste over alle filer på den pågældende 
site inden man går i gang med at 
søgning. Denne findes i alle directories 
og kaldes som regel noget i retningen af 
»OOIndex.«. Det er iøvrigt en god idé at 
skrive »ls .Imore«, der piper ls-komman- 
doen til more, der giver en mere over¬ 
skuelig liste af hvad der ligger i direc- 
tory’et. Iøvrigt er InterNet så veletable¬ 
ret at det til en vis grad er dokumenteret 
i de fleste UNIX-manualer. 


FTP pr. mailorder 

Mange der ikke har direkte adgang til en 
UNIX-terminal, har ikke mulighed for at 
benytte andre ressourcer end Email, men 
dette forhold udelukker ikke nødven¬ 
digvis f.eks downloadernes mekka, FTP. 
En del danske BBS’er (der iblandt et par 
i Fokus Data’s net) henter en række 
USENET-konferencer konverteret til 
FIDO hjem. Disse BBS’er har natur¬ 
ligvis også deres entydige, tilsvarende 
Email-adresse og dette gør det muligt at 
hente filer hjem fra en lang række FTP- 
sites, der supporterer FTP-Mail via en 
mailserver. En mailserver er et program 
med en selvstændig IP/internet-adresse, 
der automatisk læser, oversætter og 
udfører et stykke arbejde automatisk. 

Den post den modtager indeholder en 
række kommandoer som mailserveren 


skal sørge for at føre ud i livet. Det brev 
man sender til mailserveren kunne f.eks 
se sådan ud: 

connect archive.funet.fi dir quit 

Hvis mailserveren ikke reagerer korrekt 
er det altid således at man kan sende 
brev der kun indeholder ordet »help«, 
der giver mailserveren besked om at 
sende en kommandoliste tilbage. Husk 
endelig at spørge din SysOp om han og 


/brugere/dszkbn: 
ftp: connect: Con 
ftp> o nic.ddn.ni 
Connected to nic. 
229- ***** Heleone 
xxxxx Login ui 
xxxxx You nav 
ddn-news 
dona in 
i esg 
i et f 

internet —dr 
net info 
net prog 
prot oc o l s 
rf c 
sc c 
st d 

220 find nore! 

331 Guest login o 
230 Guest login o 
Renote systen typ 
Using binarv node 
f tp> 


ftp ftp.uu.net 
nection refused 
l 

ddn.nil. 

to the Network Infornat ion Center xxKxx 
th usernane "anonynous" and password "guest* 
change directories to the fotlowing: 

- DDN Nanagenent Bulletins 
— Root Donain Zone Files 

- IETF Steering Group 

- Internet Engineering Task Force 
afts — Internet Drafts 

- NIC Infornation Files 

- Guest Software (ex. whois.c) 

- TCP-IP & OSI Docunents 
— RFC Repository 

— DDN Securitv Bulletins 
— Internet Protocol Standards 

k, send "guest" as password, 
k, access restrictions apply. 
e is UNIX. 
to transfer files. 


Conn 2.0 


38490:8N1:US7 


23:42 øø:øø 


Her er vi opkoblet direkte til en militær FTP-site med et modem og 
Ncomm. Der er dog ingen militære hemmeligheder at finde, men et væld 
af RFC er! 
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Modem 


andre i nettet tillader file requesting før 
du går igang, da alle derved bliver 
tvunget til at hente og viderebringe fil¬ 
erne. Det er en god idé at arrangere op¬ 
rettelse afen intern konference i FIDO- 
regi, hvor man kan aftale hvilke filer 
man henter. Den node der har den di¬ 
rekte link til en værtsmaskine, kan så 
hente de filer man har kunnet enes om, 
f.eks på en månedlig basis. 

Filformater 

Som man ser det på mange BBS’er i 
datel, pakkes de fleste filer med en 
række avancerede crunhing programmer. 
Hvor LHA, ARJ og ZIP er de mest ud¬ 
bredte til Amiga og MS-DOS, benytter 
de fleste UNIX-kloner som standard en 
arkiv-algoritme kaldet Z. Z-crunch’ede 
filer pakkes ud med kommandoen un- 
compress. Et anden almindeligt udbredt 
arkiv hedder TAR. TAR-filer pakkes ud 
som »tar -xf filnavn.TAR« i korn- 
shell’en. Heldigvis ser man de mere 
»normale« arkiver i større og større 
grad. 

Desværre kan man ikke altid sende 
binære filer direkte med FTP-mail. Man 
er nødt til at oversætte dem til bestemte 


formatter, der i påfaldende grad minder 
om ASCII. Der findes to anerkendte for¬ 
matter BTOA og UUENCODE - og det 
er påkrævet at have et program der kan 
oversætte posten til eksekverbare filer. 
Man kan downloade PD-archivet 
UUCODE.LHA på de fleste BBS'er i 
danmark. der indeholder programmer til 
både at de- og encode UU-formatet. 

Søgning af filer med ARCHIE 

Det er ofte et problem at finde en speci¬ 
fikt fil. Når man søger filer noninter- 
aktivt som med FTP-mail, kan det ofte 
tage uendeligt lang tid at finde netop den 
fil man har brug for. En metode til at 
minimere tiden til filsøgning på, kaldes 
archie. Archie er en speciel server, der 
gemmer og opdaterer løbende fillister 
fra en mængde større FTP-sites. Lige¬ 
som en FTP-mail server har en archie- 
server en entydig Internet adresse man 
kan sende post til. Meget benyttede 
archie-servere findes f.eks på 
archie@archie.ans.net, 
archie@archie.doc.ic.ac.uk og 

archie@archie.funet.fi. 


Europæisk vokseværk! 

Alene i norden er der over 50.000 noder 
tilknyttet InterNet, og med overførsels¬ 
hastigheder der primært ligger på 64 
kb/s til 2 Mbit/s, er der opstået behov for 
bedre forbindelser rundt i Europa og til 
USA. 

Derfor har ca. 20 netværksorganisationer 
i Europa indgået et samarbejde om et 
backboned vesteuropæisk forskningsnet, 
kaldet Ebone. Essensen i Ebone er etab¬ 
lering af flere forbindelser direkte til 
USA. I stedet for at hvert land har hver 
sin forbindelse, har man således en 
række centrale forbindelser over Atlan¬ 
ten. Projektet startede i 1991 og man har 
idag hele 3 linier til Washington og 1 til 
New York. 

Med det amerikanske NREN-projekt, 
som jeg nævnte i forrige artikel, der 
engang vil få dele af InterNettet op på 
linier med 5 Gbit/s eller mere, vil det 
Ebone-samarbejdet afhjælpe implemen¬ 
tering af et tilsvarende Europæisk net. 

Hvordan kommer 
jeg videre herfra? 

Dette var den foreløbigt sidste artikel om 
Internet, men Fokus Data vil holde sig 
orienteret på området. Internet rummer 
faktisk selv en stor mængde information 
om nettet selv, f.eks kan man ofte finde 
information om et emne i FYI/RFC-do- 
kumenter. Hvis man er ny på området er 
der også en udarbejdet en lang række 
tekstfiler kaldet FAQ’s (Frequently 
Asked Questions), der tit og ofte vil kun¬ 
ne besvare dine umiddelbare spørgsmål. 
Gå derfor i gang med at udforske Inter¬ 
nets verden - den bedste måde at lære 
nettet at kende, er at prøve sig frem! □ 


Fra Amiga til InterNet via 
modem. Via FIDOnet kan 
man både hente elektron¬ 
isk post og filer! 
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Chok priser! 


Andet hardware 


Public Domain 


Tilbud-Ramkort 


Tilbud-Printere 


Løse harddiske 
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Cg fontspakke nr. 1 


Clip artpakke nr. 2 


M.R. GRUPPEN I/S giver nu 
alle læsere af Fokus Data et 
eksklusivt tilbud. Vi har i denne 
m ned nedsat alle vores public 
domain pakker med hele 20%. 
Dette er et tilbud, der kun gives 
til læsere af FokusData, og 
tilbuddet gælder kun frem til 
den 30/6-93. 


Ramudvidelser til A500, A500+ & A600 
A500: 512 kb med ur & afbryder.. .290.- 

A500+: 1 mb med afbryder. . 559.- 

A600: 1 mb med ur & afbryder. 579.- 

5 års garanti på alle ovenstående ramkort 


Brugerpakke med 35 prg'er: nyeste 
viruskillere, databaser, Utilities, checkregn¬ 
skab. inputlock og kopiprogrammer..,.. 99.- 


NYHED! DeskTopVideo-pakke: rulletekst¬ 
tids- og effekt gerer ator, slideshowmaker, 
titlekartotek, sportstekstmaker, intromaker 
testskærmgenerator . 99.- 


3.5" diskdrev til alle Amiga-modeller 

Extern m. afbr. & gennemført bus . 624.- 

Intern til A500 og A500+ . 624.- 


Kontorpakke: databaser, labelprinter, DTP, 
tekstbehandling med brevfletnings¬ 
mulighed, regneark, MSdos-Amiga tekstfil- 
converter og engelsk stavekontrol . 199.- 


RocHard Hardisk til A500 og A500+ 

RocHard med 89 mb harddisk . 3.898.- 

RocHard med 105 mb harddisk .3,998.- 

RocHard med 170 mb harddisk . 4.623.- 

2 mb simm ram til RocHard . 799.- 


Spilpakke med over 50 spil: adventure-, 
arcade-, skak-, tennis-, shoot'em up-, kort- 

strategi-, sports- og volleyballspil . 199.- 

BEMARK: Nu 2 Forskellige Spilpakker 


I mb ramkort til Amiga 600 leveres med\ 

afbryder og 5 års garanti .579.- 

Normalpris 685.- kr » Spar 106.- kr. \ 


Harddiske til Amiga600 og Amiga 1200 

85 mb ind. monteringskit. . 3.123.- 

128 mb ind. monteringskit. . 4.123.- 


Clipartpakke nr. 1: Indeholder over 2000 
IFF-billeder til brug i Dtp eller DeLuxePaint. 
Billeder i alle kategorier fra arkitektsymboler til 
bordkort og Garfleld tegninger . 199.- 


Kickstartomskifter til Amiga500 & Amiga 2000 

Manual med rom 2.04 (39.175) . 599.- 

Automatisk med rom 2.04 (39.175) . 649.- 


M.R. GRUPPEN I/S introducerer nu en hel 
række nye matrix-, inkjet- og laserprintere. 
Det drejer sig om Epsons helt nye serie, der 
blev præsenteret på den nyligt afholdte 
CeBIt '93 messe i Hannover. 


NYHED! Clipartpakke nr. 2: Indeholder 
over 2500 sorterede IFF-"brush" billeder til Dtp 
eller DeLuxePaint. Importeret direkte fra 
England, Tyskland og Canada . 249.- 


Amiga Action Replay supermodul 

Action replay til A500 v3.17+ . 898.- 

Action replay til A2000 v3.17+ . 1.098.- 


S ARTILBUD: Naksha kvalitetsmus 

280 dpi Ind. måtte og holder. . 235.- 


24 nål matrix. 

LQ100.250 cps,8 fonte, papirmagasin. . 2495. 


CG Fontspakke nr. 1 : 105 CG fonte til brug 
i Professional Page V3/V4 eller 
Pagestream2.1 og 2.2. . 199.- 


InkJet (bedre end BubleJet) 

Stylys800, 225 cps, 15 bitmap fonts, 4 skaler¬ 
bare fonts, 100 stk magasin . 349: 


3.5” kvalitets disketter med garanti 

Noname disketter 100 stk . 350.- 

Mitsubishi disketter 100 stk . 530.- 


CG Fontspakke nr. 2: 121 CG fonts til brug i 
Professional Page-tidligere version end 3.0, 
WB 2.0/3.0, DP4.1. PageSetter II . 199 - 


Laserprinter 

EPL-5000, 6 sider pr. minut, 300 DPI, Seriel og 
parallel Indgang på samme tid,ind. toner til 
6000 sider, flere papir størrelser ad gangen, 
mulighed for postscript, PCL5, 6.5 MB RAM, 
speciel introduktionspris . 5749.- 


Matrixprinter til alle Amiga-modeller 

Citizen 120D+ (9 nåle) . 1.494.- 

Citizen Swift200 (24 nåle) . 2.494.- 


Programmeringspakke: Pascal-, Prolog, DEX, 
C-compilere og stor C-manual. . 199 - 


RSI Demo Maker: med vector-, vectorball-, 
font-, objekteditor, Utilities & moduler... 199.- 
(RSI Demo Maker virker ikke med kickstart 2) 


Vi fører alle -Seagate s AT-BUS og SCSI 
harddiskmodeller i størrelserne fra 42 mb til 
1900 mb. Leveringstid max. 3 dage. 

Priseksempler: 

2.5" 210 mb AT-BUS til A600/1200...4.869.- 

5.25' 1900 mb SCSI 12 ms .Jfl.995.- 

Ring for priser på andre størrelser 


Music Makerpakke: MED, Star-, Protracker, 
startrekker, 3 sample- og 3 sangdisks. . 199.- 


ALLE PRISER ER OPGIVET INCL. MOMS 
FORSENDELSE KAN SKE TIL HELE 
NORDEN MED POSTENS ERHVERVSPAKKER 


PARTY! 


Spilpakke nr. 2 


Desk Top Videopakke 


Kontorpakke 


Clip artpakke nr. 1 
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AMIGA 4000 

A4030 og A4040 er de nye super computere til 
DTP, 3D grafik, video produktion, musik studier, 
BBS, præsentation og andre krævende opgaver. 


68030/40 p rocessor 

Hurtig 68030 eller 68040 processor. 
68040 giver maksimal ydelse og har 
indbygget FPU. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

3 2bit FASTRAM 

Kan udvides med op til 16MByte 
32bit RAM (endnu mere med 
expansion kort). 

AT Harddisk 

Leveres med AT harddisk. Desuden 
kan SCSI controller indbygges. 

1.7MB Hi a h Density Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 


AA g rafik Chi p Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa og 
Denise. 1280x512 punkter grafik med 
256 farver på skærmen samtidig fra en 
palette på 16.7mio. farver. Lynhurtige 
proessor og blitter operationer. 

I HAM8 mode op til 262144+ farver. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur 

Internt er der 3 stk. ZORRO-III 32bit 
expansion slot og 1 stk. ZORRO-III 
externded video slot. Der er plads til 
ekstra 3,5" og 5,25" enheder. 

Leveres med Kickstart og WorkBench 
3.0, manualer, software m.m. 

Spørg efter mulighed for 4 års total 
garanti på Amiga computere. 

Kan også leveres i Tower kabinet. 


AMIGA 4030 . 11 . 995 ,- 

68030, 2MB CHIP RAM, 85MB harddisk. 

AMIGA 4040 . 18 . 995 ,- 

68040, 2MB CHIP RAM, 4MB FAST RAM, 120MB harddisk. 


Amiga 4030 SCSI. 13.995,- 

6MB RAM, 80MB HD og SCSI controller. En 
fordel hvis du i forvejen har SCSI harddiske. 

Amiga 4030/40 kan også leveres 
med 214 MB eller større harddisk 
samt 105 MB SyQuest. 

Amiga 4000 Tilbehør 

14" TVM 3A+ Monitor.. 2.695,- 

1024x768 punkter. Fremragende flimmer fri 
farve monitor til A4000. Med fod og kabler. 


14" 1942 Monitor. 3.295,- 

4 MB 32bit RAM. Dagspris 

SCSI controller. 1.795,- 


Hurtig SCSI II controller med GigaMem 
Virtual Memory. 

Spørg efter A4000 Display Enhancer o.a. 

FastLane Z3.... 3.695,- 

32bit SCSI og RAM til A3/4000. 

Med 32bit SCSI II, Zorro III Interface og Dy- 
namiCache er Fastlane Z3 markedets hurtigste 
SCSI controller. Overføre op til 7MB/sek. asyn- 
chront, lOMB/sek. synchront og 20MB/ sek. til 
Host. Fastlane Z3 kan udvides med op til 64MB 
32bit RAM til A3000 og A4000. 

Musik & Sampler 


DSS8 GVP sampler. 795,- 

Maestro Professional. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. Desuden 
DAT harddisk backup. 

SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler system i 
næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 

Til professionel musik og video produktion 


på Amiga 2-4000. 16bit stereo sampling i 
48KHz. 8 track playback. SMPTE synchroniser- 
ing og Cue list. Indbygget 2105 DSP til real 
time mixing, echo, flange, delay, chorus m.m. 


ISDN 

Modemets afløser 

ISDN er det nye internationale high-speed 
datakommunikations net. ISDN Master har to 
data linier, der hver er mindst 5-10 gange hur¬ 
tigere end high-speed modem, samt avancere¬ 
de digitale telefon funktioner. 

Med ISDN er det muligt, at ringe op, overføre 
data og ringe af, på under 1 sek. 

ISDN Master benyttes allerede på førende 
Amiga bbs'er, bl.a. Commodores support bbs. 

Kan også benttes til avanceret telefon com¬ 
puter med musik og tale fra harddisk, f.eks. 
info-base styret fra trykknap telefon. 

* ISDN2 Zorro kort (A2000-A4000). 

* Euro ISDN kompatibel. 

* 2 X 8000 CPS (2 X 1 MB på 2 min.). 

* 2 x Digital telefon i perfekt kvalitet. 

* Telefon svarer og modtager (harddisk). 

* AD (sampler) og DA konverter. 

* Kompatibel med al bbs software. 

ISDN Master . 3.995,- 

ISDN kort, software, kabler og DK manual. 

Vi har også ISDN kort til PC. 

Fusion 68040 

Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til 
A2000 giver den største ydelse og de bedste 
udvidelses muligheder 

Fusion sættes blot i computerens CoProces- 
sor slot, så er computeren klar til brug. Alle an¬ 
dre slot er fri til andre kort. 

* 100% kompatibel med 2.0 software. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* 68000/20/30 software: 22-25Mips. 

68040 software: 30-35+ Mips. 

* Med alt software på BIOS ROM. 

* Bruger standard 1 og 4MB SIMM RAM. 

* Op til 32MB 32bit RAM. 

Fusion Forty med 

4 MByte RAM. 8.695,- 

8 MByte RAM . 9.995,- 


24 bit Grafik og Video 


Video Digitizer 

Med en 24bit real-time video digitizer, kan 
billeder fra video, kamera TV o.l. behandles på 
Amiga i 16.7 mio. tarver. Det er ikke nødvendig 
med still funktion, da billeder digitaliseres i 
realtime. Billederne kan benyttes i alle Amiga 
programmer, der kan loade IFF24 (TAD, Im- 
ageMaster, MorphPIus, DPaint 4 AGA, TV Paint 
o.s.v.). Perfekt til video brug i forbindelse med 
composit 24bit grafik kort og genlock. 

VLab Digitizer . 2.695,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
bl.a. AVideo og TV Paint. A2-4000 Zorro kort. 

VLab Digitizer S-VHS... 2.995,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern . 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga'er. 

Retina 4MB . 3.995,- 

24 bit grafik kort til A2000-A4000 med 
60MHz 32bit RAM og egen Blitter. 

Med WorkBench driver, der gør det muligt at 
benytte programmer med op til 2400x1200 
pixels på skærmen. Kompatibel med næsten 
alle W.B. 2.0 programmer, bl.a. ADPro, DPaint, 
CygnusED, MaxonCAD, TeX o.s.v. 

Med VDPaint 2.6 24bit tegneprogram. 

Bør tilsluttes både 15KHz composit monitor 
og 31 KHz VGA monitor. 

Se test i det tyske Amiga Special nr. 2 '93, 
karakter "Sehr Gut -100% Preis/Leistung". 

AVideo 24 . 3.995,- 

24 bit grafik kort med 768x580 
punkter til bl.a Video produktion. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
for PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer trit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Sam¬ 
tidig kan alm. Amiga monitor, genlock og TV 
benyttes. Perfekt composit output til alle typer 
genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. AV- 
Paint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. Opera kan bl.a. styre anima¬ 
tioner (også 12bit brush på 12bit grafik), tran¬ 
sitioner, tekst og lyd. Fuld ARexx support, så 
funktioner kan styres fra bl.a. DirOpus, Scala 
og Amiga Vision. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

TV Paint AVideo... 1.295,- 

TV Paint, det mest avancerede 24bit pro¬ 
gram til Amiga, er nu lavet i en AVideo ver¬ 
sion. Hurtig og med utrolig mange funk¬ 
tioner. Kræver accelerator og 8MB RAM. 

FrameMachine 6.895,- 

24bit grafik kort og 24bit realtime 
digitizer til A2-A4000. Alt på et 
enkelt kort for maksimal hastighed og 
ydelse. 

Lynhurtig digitizer og direkte 24bit dis¬ 
play. Med bl.a. dobbeltbuffer grafik, PIP, 
Digital Video Processor og I2C Databus. 
Frame Machine er fra Electronic Design, 
der bl.a. producerer Hama genlock. Med en 
HAMA genlock kan to video kilder mixes 
med fuld syne takket være den indbyggede 
TimeBase-Corrector i FM. Med f.eks. 
DPaint kan man lave grafik, hvor video 1 
og 2 vises gennem hver deres farve. Per¬ 
fekt til vipes, key effeets m.m. 
Understøtter VHS, Y/C og Hi8 formater. 

Se den store test i det 
Magazine nr. 2, ’93: Karakter "Sehr gut". 

Merlin 1MB . 

2.950,- 24bit grafik kort 
fra Xpert. Op til 1280x1024 punkter i 24b"it 
og 2048x2048 i 256 farver. Med både 


Broadcast Video 

Amiga er den perfekte computer til profes¬ 
sionel video produktion på TV stationer og i 
video produktions firmaer. Der er nu et stort 
udbud af broadcast genlock, 24bit grafik kort, 
video digitizere, blue-box systemer samt 
broadcast og animations software. Alt fra real¬ 
time tekstning og grafik til avancerede morph 
animationer kan nu produceres på Amiga. Ring 
for yderligere information eller få en demon¬ 
stration. 

DMI Vivid 24 

* 2048 x 2048 punkter grafik i 24bit 

* 8 bit Aplha Channel *160MFIop 

* 100.000 shadede polygoner pr. sek. 

* 16 MB Video RAM + 8 MB Prg. RAM 

Vivid 24 er det nye SAGE kompatible super 
grafik kort fra Digital Micronics (DMI). 

Vivid 24 leveres som standard med en TMS 
34020 grafik processor, der kan håndtere 
31,25 mio. 32bit pixels pr. sek. Ved udvidelse 
med 4 stk. 34082 grafik CoProcessorer 
udføres 160 mio. Floating Point Beregninger 
pr. sek. 

Software: Leveres med bl.a. DMI Paint, DMI 
WorkBench, DMI Render (importerer data fra 
standard 3D programmer og render med ek¬ 
strem høj hastighed) og DMI Tweek. 

Vivid 24. 29.750,- 

DMI Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt, at 
digitalisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. JPEG Hardware kom¬ 
pression gør det muligt, at pakke skærm¬ 
billeder, så selv lange sekvenser kan optag¬ 
es på harddisk i realtime. Afspilning i real¬ 
time, så singleframe recorder ikke behøves. 

Vivid 24 og Digital EditMaster er perfekte til 
broadcast TV og avanceret digital video pro¬ 
duktion. Med digital video mixing, morphing, 
tekstning og editering, kan selv de mest 
avancerede reklame videoer og musik videoer 
nu produeres på Amiga i fuld digital kvalitet. 
DEM. 26.950,- 

Broadcast Animator 

Broadcast Animator er det nye komplette 
broadcast og animations software til Amiga og 
SAGE kompatible grafik kort (bl.a. Vivid 24 og 
Rambrandt). Spørg efter yderligere info. 

Genlock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets forskel på gen¬ 
lock og nogle af de bedre genlock har ind¬ 
bygget lader, vipes m.m. En genlock kan 
bruges i forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

Genlock tilbud: 

PAL Genlock..(tør 3 . 495 ,-) 2.995,- 
Til VHS video. Med fader, color Control og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 
Y-C-Genlock...(tør 4.895,-) 4.295,- 
VHS og S-VHS genlock i utrolig god kvalitet. 
Topkarakterer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 

Sirius Genlock. 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 

-the ideal choice for any would-be professio¬ 
nal. If you can afford it, buy it. If you can't, start 
saving... Amiga Computing, feb. ’93. 

Magni Genlock. 18.650,- 

Den bedste genlock til professionel TV og 
tøtiliø AørøøtfMion. Fuld broadcast kvalitet. 
Intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock . 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern . 985,- 

Til alle Amiga'er og RGB 24bit grafik kort. 

Vi har også Brolock og Brolock Pro. 
genlock samt Phonix Video mixere. 
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- Anmeldelse - 

Real 3D V2.0 



Med Real 3D kan skabe meget realistiske animationer, der rigtigt vælter 
kegler! 


Den længe ventede 
version 2.0 af Real 3D, et 
af de bedste raytracing- 
programmer til Amigaen, 
er endelig kommet. 

Af Christian Estrup 

Skrappe krav 

Real 3D 2.0 stiller temmelig skrappe 
krav til brugerens hardware: 3 Mb 
RAM, 5 Mb harddisk-plads, 68020 eller 
højere, samt endelig en matematisk co- 
processor, er minimumskravene. "Profes¬ 
sionelle" brugere anbefales i manualen 
mindst 5 Mb RAM og 10 Mb harddisk¬ 
plads, og jeg skulle hilse og sige, at en 
68030 eller højere også vil være på sin 
plads... Mere om dette senere. 

Installation 

Real 3D benytter ikke standard- Amiga- 
installationsprogrammet, men derimod 
et langt simplere. Dette er for så vidt 
også OK, men jeg må indrømme, at jeg 
blev en anelse chokeret, da jeg efter at 
have valgt partition fik beskeden "lharc: 
Unknown command"! Lharc (udpak¬ 
ningsprogrammet) ligger ganske vist på 
installationsdiskette 1, men denne kan 
der ikke bootes fra, så man skal altså 
selv kopiere Lharc til sin harddisk, før 
Real 3D kan installeres. Så meget for 
automatisk installation! Alt dette står der 
absolut INTET om i manualen, og det er 
ganske enkelt for dårligt. 

Heller ikke den medfølgende "dongie", 
der skal sættes i joystick-porten, for at 
programmet kan køre, nævnes i manua¬ 
len. Også dette er naturligvis helt uac¬ 
ceptabelt, selv om programmet nok skal 
gøre opmærksom på, hvis man har 
"glemt" dongien! 

En god start... 

Manualen har forskellige introduktions¬ 
kapitler, et til nybegyndere indenfor ray- 
tracing, og et til de mere øvede. 
"Begynder-afsnittet" forklarer udmærket 


om arbejdsskærmens og menuernes 
grundlæggende opbygning. 

Jeg kan specielt godt lide, at man efter få 
sider opfordres til at indlæse et 
medfølgende eksempel og sætte pro¬ 
grammet til at "rendere” (beregne) et 
færdigt billede. Mange nybegyndere vil 
utvivlsomt gerne "til sagen" med det 
samme og se, hvad programmet er i 
stand til, uden at skulle bruge flere timer 
på at lave en scene. 

Herefter følger nogle øvelser, hvor man 
lærer at opbygge og ændre objekter, 
indsætte lyskilder, lave og benytte mate¬ 
rialer osv. Her synes jeg, det er meget 
positivt, at forfatterne ikke forfalder til 
at skære de samme ting ud i pap gang på 
gang. Når det f.eks. en gang er blevet 
forklaret, hvordan objekter forstørres, 
henvises læseren blot til tidligere afsnit, 
i stedet for at blive trukket igennem pro¬ 
cessen punkt for punkt igen. 


Har du tid et øjeblik? 

Selv om man kan bruge lang tid på at 
opbygge en komplet scene, er den virke¬ 
lige tidsrøver, når man raytracer, stadig 
render-processen, altså beregningen af 
det færdige billede. I Real 3D 2.0 kan 
man render’e på 6 forskellige måder, 
lige fra "Draft" (kladde), hvor man får et 
simpelt gråtone-billede uden skygger, 
lyskilder, spejlinger osv., til "Normal", 
der er en komplet raytracing-model. 
"Draft" er naturligvis den hurtigste, her 
kan simple scener beregnes på få sekun¬ 
der, mens "Normal" udmærket kan være 
et par dage om en lidt kompliceret scene 
(det var den A4000, vi kom fra!) 

Også billedformatet kan indstilles, f.eks. 
kan programmet generere i HAM eller 
gråtoner. Det bedste resultat opnår man 
dog efter min mening, hvis man bereg¬ 
ner billedet i 24-bit (evt. til en fil, hvis 
man ikke har et 24-bit grafikkort), og så 
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I "Draft"-mode kan man hurtigt få en ide om, Også materialer kan defineres, præcist som man 

hvordan det færdige billede kommer til at se ud. måtte ønske det. 


efterbehandler det i f.eks. Art Depart¬ 
ment. Beregningen af billederne foregår 
"forholdsvis" hurtigt, og i manualen 
lægger forfatterne da heller ikke skjul på 
deres meninger om programmets over¬ 
legenhed i forhold til de øvrige raytra- 
cingprogrammer på markedet! 

Hvad er NYT? 

Brugere af tidligere versioner af Real 3D 
kan glæde sig over en række nyskabelser 
i version 2.0, herunder: Fuldt konfig- 
urerbart brugerinterface (objektmodel¬ 
lering/ændring, animation og rendering 
kan nu foregå på SAMME skærm), helt 
nyt animations-system, og ikke mindst... 
RPL. 


RPL 

RPL står for Real 3D Programming Lan¬ 
guage, og er, som navnet antyder, et 
komplet programmeringssprog. Ved 
hjælp af dette kan man styre HELE Real 
3D programmet. F.eks. kan man pro¬ 
grammere makroer, og herved gøre selv 
forholdsvis komplicerede operationer 
langt enklere. RPL har naturligvis sit 
eget kapitel i manualen, der med en lang 
række gode eksempler sætter læseren i 
stand til at udnytte de mange mulig¬ 
heder. 

Error 12345... 

Programmet er på mange måder behage¬ 
ligt at arbejde med. Alle funktioner kan 


afbrydes, og langt de fleste kan desuden 
udføres samtidig, så man f.eks. kan sætte 
programmet til at ændre en del af en 
scene, mens man arbejder videre på en 
anden del. Alt for mange programmer 
udsætter brugeren for unødvendigt lange 
ventetider, men dette gælder ikke Real 
3D. 

I forbindelse med brugervenlighed skal 
programmets fejlmeddelelser dog også 
nævnes. Disse er nemlig et studie i 
bruger fjendtlighed. F.eks. har jeg været 
ude for beskeden: 

ERROR! surfent.c 484 NOT ENOUGH 
MEMORY 
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Objekterne i Real 3D 2.0 er hierarkisk opbygget. 


Indstillingsmulighederne i "Render Settings" er 
mangfoldige. 
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Amiga 1200. 3.995,- 

Commodores nye computer med 68020 processor, 
2MB CHIP RAM, AGA grafik og Kickstart 3.0. 

Med 256 farver eller HAM8 fra palette på 16,7mio. 
farver, 3,5" drev, stereo lyd og hurtig custom kredse. 

Al 200 2.5" harddisk kit 

Kompakte 2,5" IDE harddiske til montering i A1200. 
Med fuld AutoBoot og lynhurtig overførsel af filer 

Al200 85 MB Seagate Kit. 2.695,- 

A1200 130 MB Seagate Kit. 3.395,- 

Alle Al 200 harddiske leveres med alle kabler og 
formatteret med WorkBench 3.0 og med masser af 
nyttigt software. 

Al 200 3.5" harddisk kit 

Indbygnings sæt med 3,5" harddisk til Al200. Kræver 
udtagelse af floppy drev og brug af ekstern disk drev. 

Al200 42 MB Seagate kit. 1.695,- 

A1200 130 MB Seagate kit. 2.495,- 

A1200 214 MB Seagate kit. 3.295,- 

A1 200 452 MB Seagate kit. 6.295,- 

A1200 170 MB Quantum kit. 3.595,- 

A1200 Blizzard m. 4MB. 2.295.- 

Udvidelses kort til Al200 med 4MB ægte lynhurtig 
32bit RAM, der kan udvides til 8MB. 

Plads til Floating Point CoProcessor og krystal på op 
til 40MHz. En stor fordel ved brug af 3D software m.m. 

Den eksterne PCMCIA slot holdes fri til andre 
udvidelser (bl.a. CD-ROM). 

68030, MMU, FPU, 128MB RAM 

Nu 33-50MHZ 68030 kort med MMU, FPU og op til 
128MB RAM. Ring for info og priser. 


SCSI Harddisk tilbud 

Nu kan du få ægte Quantum 3,5" SCSI harddiske til 


utroligt lave tilbuds priser. 

85 MB Quantum 2.195,- 

127 MB Quantum 2.995,- 

170 MB Quantum 3.595,- 

240 MB Quantum 4.295,- 

525 MB Quantum 9.295,- 

1.220 MB Quantum 14.495,- 


Spørg efter Quantum AT og Seagate harddiske. 


Oktagon 2008 SCSI. 1.795,- 

SCSI 2, RAM og Virtual Memory 
til A2000 og A4000 

Lynhurtig og avanceret SCSI-II controller til Zorro ll/lll slot. 
Med GigaMem system, hvorved hardisk kan benyttes til Virtual 
RAM (kræver MMU). AutoConfig og -Boot, High Performance 
SCSI 1/0 processor med DMA-Handshake og Duai Ported FIFO. 

Udsalgs varer 

A2630 68030 Accelerator _ 3.295.- 

Cdmmodores 68030 accelerator kort til A2000 komplet med 
68882 FPU matematik CoProcessor og 2MB 32bit RAM. 
Progr e ssiye_68Q4 0 _ 7.995,- 

68040 Accelerator kort til A2000 og A3000. Før 12.995,-. 

A2286 AT PC _ 995.- 

Commodore PC bridgeboard kort til A2000. Før 2.695,-. 

A2386 SX-25MHZ PC _ 2.795.- 

A2/3/4000 PC kort med 25MHz 80386SX processor og 1MB 

RAM. Plads til 80387SX FPU og op til 8MB RAM. Før 4.695,-. 

A2232 Multi Seriel Kort _ 895,- 

Seriel kort til A2/3/4000 med 7 serielle porte. Før 1.795,-. 

A2058 8/2 MB RAM kort _ 1.045.- 

A2000 RAM kort til 2,4, 6 eller 8MB RAM med 2MB. 


Real 3D 2.0. 4.350,- 

Verdens mest avancerede 3D software m. partikel animation, 
tyngdekraft, kollision, elastisitet, flydende væsker, vind m.m. 
Lav kogende vand, snefnug i vinden, tåger, splintrende glas... 


Star LS-04 Laser. 9.695,- 

Laser printer med PostScript, 2MB RAM og RISC processor. 
Perfekt til Amiga DTP. Med ægte PostScript til ubegrændset 
valg af fonte, størrelser, effekter og lynhurtig udskrift. 


Kabinetter 

A2/3000 Maxi kabinet. 995,- 

Special fremstillet. Få plads til flere 3,5” og 5.25" enheder. 

A1200Tower A4000 Tower 
Nu Tower kabinetter til A500, Al 200, A2000, A3000 og 
A4000. Mulighed for Zorro slot og video port udvidelser til 
A500-A1200 for kompatibilitet med A2-4000 kort. 


R/l TKR 2400+Fax Modem. 1.895,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Q TKR 144VF+ Fax Modem. 2.895,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
0 V.42/MNP2-4. V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

P Supra 2400 Plus Modem. 1.295,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

|yy| Supra 14400 Modem. 2.995,- 

V.32bis, v.42bis, Fax modem. 


De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 

Se test af TKR modem og MultiFAX software i det tyske 
'Amiga Magazin' december '92.' Nu helt nye udgaver. 

Spørg efter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 

AMIGA 1200. 3.995,- 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000. 4.695,- 

AMIGA 4030. 11.995,- 

AMIGA 4040. 18.995,- 

CDTV System... 2.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard og 
dansk Fakta CD leksikon. Køb den 
istedet for en CD afspiller og få en 
komplet Amiga med i købet. 

CDTV Software 
17 bit Collection. 745,- 

Ny dobbelt CD med over 1GB data 
fra den kendte 17 bit Collection. 

Programmer, Utilities, spil, grafik, 
Clipart, musik, samples, anims... 

Alle de bedste demo'er fra Silents, 
Anarchy, Phenomena, Red Sector, 
Rebels, Alcatraz, Crusaders m.f. 

CDPD 1. 445,- 

Fred Fish PD 1-660, musik m.m. 

CDPD II. Nye Fish m.m . 395,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler, Clip-art. PS fonte m.m. 
“Gold" i Amiga Format dec. '92. 

Pandora’s CD. 185,- 

2.000 farve ClipArt, foto-, texture-, 
lyd-biblioteker, digital motion video, 
demoer af Nuclear Power, Insight 
Technology, VideoStream m.m. 


Fractal Universe. 295,- 

Global Chaos. Techno. 395,- 

PREY. 395,- 


Rumstation spil m. dansk tale. 

CDTV Harddiske 

Spørg efter SCSI harddisk kit til 
både interne og eksterne harddiske 
fra 40MB til 1,22GB. 

CDTV RAM 

Nu 2MB CHIP og 10MB FAST 
RAM kort til CDTV. Fra 2.195,- 


SyQuest 

Et SyQuest drev fungerer som en 
normal SCSI harddisk, men har udskifte¬ 
lige cartridges. 20ms access og 700-800 
KByte pr. sek. Cartridge kan skiftes på. 10 
sek. og Write protectes. 

SyQuest kan monteres i 5,25" slot eller i 
ekstern kabinet til alle Amiga modeller, 
også A600.A1200 og CDTV 
44MB SyQuest Drev.. 2.795,- 
88MB SyQuest Drev.. 3.695,- 
88MB SyQuest Plus.. 3.995,- 

44MB Cartridge . 795,- 

88MB Cartridge. 965,- 

105MB SyQuest AT . Ring 

105MB Cartridge. 1.095,- 

Nyt SyQuest AT drev i 3,5" format med 
105MB på hver cartridge. Perfekt til bl.a. 
A4000 og Apolio. 

Floptical. 2.695,- 

3,5" drev til 21MB disketter. Ca. 100KB 
pr. sek. Kræver SCSI controller. 

Floptical 21MB disk. 198,- 

Apollo 500 Harddisk 

Apollo Plus er kombinerde SCSI II 
og AT controllere til A500 og A500+. 
Plads til 2, 4. 6 eller 8MB RAM. 

Apollo understøtter Rigid-Disk-Block og 
SCSI-Direct. Lynhurtig med Read-Ahead 
og Write Cache. 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga 
farvet og A500 formet kompakt kabinet, 
der tilsluttes computerens expansion port. 
Der er gennemført expansion port, så an¬ 
det hardware kan tilsluttes, bl.a. CD-ROM. 


40MB Quantum. 3.195,- 

85MB Quantum... 3.995,- 

127MB Quantum. 4.395,- 

170MB Quantum. 4.995,- 

240MB Quantum. 5.995,- 


Apollo AT Harddisk 

Til A500 i ekstern kabinet med gen¬ 


nemført bus. 

40MB Quantum. 2.795,- 

85MB Quantum. 3.595,- 


Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 

Epson Stylus 800. 3.695,- 

Ny revolutionerende InkJet printer 
med 360DPI laser kvalitet. 4 skaler¬ 
bare fonte, 15 Bit-map fonte, 150 
CPS i LetterQuality, 32KB buffer, 48 
dyser. Inkl. 100 siders arkføder. 
Epson EPL5000 Laser. 6.495,- 
6 sider/min. Kan udvides til 6,5MB 


RAM og PostScript. 

Citizen 200 24nål. 2.495,- 

Citizen 240 24nål farve 3.695,- 

Star SJ48 InkJet. 1.995,- 

Star LC 200 farve. 1.995,- 

Star LC 24-200 farve.... 3.795,- 


RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 298,- 

A500+ 2MB Chip RAM . 695,- 

A500 8/2MB ekstern . 1.645,- 


A600 1MB CHIP. 698,- 

2MB PCMCIA. 1.395,- 

4MB PCMCIA. 2.195,- 

A1000 8/2 MByte. 1.895,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.695,- 

Spørg efter andre RAM kort og 
RAM kredse. 

Software og Bøger 

Real 3D 2.0. 4.350,- 

Amiga Vision. 695,- 

AMOS Professional. 965,- 

FontDesigner. 2.150,- 

Pro. Page 4.0. 1.995,- 

Hardware Ret. Manual 3. 195,- 
ROM Kernal Devices 3... 195,- 

68000-40 Family Man. 285,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring. 

GigaMem. 898,- 

Det bedste Virtual Memory sys¬ 
tem til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 


Monitore 

Commodore 1940 . 2.695,- 

Commodore 1942 . 3.295,- 

Til både 15 og 31 KHz for alle 
grafik modes på Al200 og A4000. 
TVM 3A+ MediaScan... 2.695,- 
Super VGA farve monitor med 
drejetod og kabler. 1024x 768 punk¬ 
ter. Fremragende monitor, perfekt til 
flimmer fri grafik på A1200-A4000. 
TVM 4A+ MultiSync.... 3.295,- 
Ægte MultiSync med 1024x768 
punkter Nonlnterlace grafik. Nyt de¬ 
sign og fantastisk billedkvalitet. 

TVM 5A+ 15" MediaS... 4.695,- 
31,5kHz, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 6A+ 17" MultiS.... 7.995,- 
30-76KHZ, 1280x1024 Nonlntl. 

Flicker Fixer. 1.495,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace flim¬ 
mer. Med stereo forstærker. 

VideoDAT... 1.395,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager til PR07 (Astra). 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 695,- 

3,5" A500 drev intern... 695,- 
3,5" A2000 drev intern... 695,- 
3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til Sega 
Mega Drive software udviklere. Ring for 
yderligere information. 


Scannere 

Epson 6500 sæt.. 10.950,- 

* 24bit * 1 pass scanning 

* 600 DPI * A4 Format 

Epson 6500 kan scanne A4 billed¬ 
er i 16,7 mio. farver i fremragende 
kvalitet. Med ekstra moduler, er det 
desuden muligt, at scanne transpa¬ 
rent film og dias. GT-6000 fik 98% 
karakter i Amiga Format. 

Leveres med Epson Interface 
modul, kabler og Amiga interface. 
Mulighed for SCSI interface. 

Sharp JX100 . 3.995,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 
Håndscannere fra kr. 1.600,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver68030/40 kort med MMU. 

Emplant MAC II. 3.195,- 

Emplant grundkort og MAC ll/llx/llcx 
modul. Multitasking, understøtter Amiga 
drev, Apple Nu-Bus, MAC Virtual memory, 
lyd, 16 farver, 24bit m.m. 

Mulighed for dual serial port (230,4 
Kbaud) og SCSI (også Amiga). 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486. 

Diverse 


l/O Extender GVP. 1.850,- 

PhonePak GVP. 4.495,- 


Voice responce system m.m. 

DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 
Professionel tegnebræt. 

VESUV Eprom brænder. 895,- 
Kan også benyttes på PC og Mac. 

AT-Tastatur interface. 425,- 

For tilslutning af PC AT tastatur. 

Auto Mus/Joystick. 198,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 475,- 

Plastlåg A500. 48,- 

Reperation/Teknik . Tal med 

Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 
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Anmeldelse 


Sikkert meget interessant for nogle, men 
jeg kan nu godt nøjes med et simpelt 
"Not enough memory". Ovenstående er 
bestemt ikke et enkeltstående tilfælde, 
tilsvarende "myresnak" dukker regel¬ 
mæssigt op. Programdesignerne burde 
tage et kursus i design af brugervenlige 
systemer, hvor noget af det første man 
lærer, er IKKE at give brugerne den 
slags komplet uforståelige fejlmed¬ 
delelser. 

Ikke for børn! 

Real 3D 2.0 er et MEGET komplekst 
program, herom skal der ikke herske 
tvivl. Ikke mindst mulighederne for, ved 
hjælp af matematiske formler, at simu¬ 
lere så komplicerede bevægelser som 
boblers dannelse i kogende vand, samt 
snefnug, der blæses rundt af et vindpust, 
er imponerende. 

Spørgsmålet er så blot, om de mange 
muligheder også gør programmet for 
kompliceret at komme i gang med? 
Svaret må være et (typisk dansk) både- 
og! Øvelserne i manualen giver som 
nævnt et udmærket indblik i de grund¬ 
læggende funktioner, men når man be¬ 
gynder at "lege" selv, kan man godt 
komme til at føle sig lidt "på Herrens 
mark". Det skal dog retfærdigvis næv¬ 
nes, at manualen indeholder en udmær¬ 
ket, rigt illustreret, oversigt over 
samtlige funktioner i programmet. 


Konklusion 

Real 3D 2.0 er helt 
sikkert ikke et program, 
man bliver færdig med 
de første par dage, uger, 
eller for den sags skyld 
måneder. Programmets 
mange muligheder gi¬ 
ver hele tiden blod på 
tanden, og man får lyst 
til "lige" at prøve igen. 



En af de medfølgende scener, her beregnet i 24-bit. 


At manualen kun er på 
engelsk, synes jeg ikke, 
gør så meget. Alle 
fagudtrykkene er allige¬ 
vel engelske, og forsøg 
på at oversætte disse vil 
næppe forløbe heldigt. I 
øvrigt indeholder ma¬ 
nualen en fremragende 
ordliste, hvor netop de mange fagudtryk 
forklares. 

Det har været mit indtryk, at proble¬ 
merne med programmets kompleksitet 
bliver mindre og mindre, jo længere tid 
man har arbejdet med det. Dette, kom¬ 
bineret med prisen på over 4.000 kr., 
gør, at jeg kun kan anbefale programmet 
til professionelle brugere, samt "freaks", 
der absolut skal have det hele med. Vil 
man blot snuse lidt til raytracing, findes 
der ganske udmærkede PD-programmer, 


men er det "State of the Art", man er ude 
efter, er Real 3D 2.0 nok et af de bedste 
programmer til nogen computer i dag. □ 



Et MEGET flot eksempel på mulighederne i Real 3D 2.0. Selv på en A4000 
skal man dog være ret tålmodig, hvis man vil lave sådanne 


FACT-BOX 

Real 3D 2.0 koster kr. 3998,- 
inkl. moms. Kræver 68020 
eller højere, coprocessor, 3 
Mb RAM og 5 Mb hard¬ 
diskplads. Mere RAM samt 
68030 eller højere er en 
MEGET god ide! 

Antal disketter: 4. 

Real 3D 2.0 er venligst udlånt 
af Vision Images. 

Programmet er testet på en 
Al200 med et MBX 1200z-kort 
med 50 MHz 68882 og 4 Mb 
fast-RAM, venligst udlånt af 
Betafon. 

Vurdering: 10 
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Anmeldelse 


HighSpeed Pascal 

Pascal er et internationalt anerkendt og 
standardiseret programmeringssprog. 


Programmørens frihed er 
ikke så stor, som når man 
programmerer i eksem¬ 
pelvis Basic eller C. F.eks. 
er det ikke tilladt at benyt¬ 
te sig af variabler, der ikke 
er explicit deklareret, som 
man kan i Basic. Fordele¬ 
ne ved Pascal er dog stør¬ 
re end ulemperne, idet det 
så er nemmere at produc¬ 
ere fejlfri kode. 

Af Brian Jacobsen 

Pascal har vundet indpas som defacto 
programmeringssproget i de fleste bøg¬ 
er og på højere læreanstalter. På PC’ere 
er Borland’s Turbo Pascal den mest be¬ 
nyttede version, og der findes mængder 
af bøger og program-eksempler til Turbo 
Pascal. HighSpeed Pascal er i høj grad 
kompatibel med Turbo Pascal 5.0, og 
man kan derfor umiddelbart benytte en 
stor del af de program-sources, der 
findes til Turbo Pascal. 

Hvad indeholder pakken? 

Når man åbner pakken, finder man 2 
manualer og 4 disketter: En Kickstart 
1.3 version af programmet, en Kickstart 
2.0 version og to Units disketter. 

Units er moduler, man kan benytte i sit 
program, hvorved man får adgang til en 
masse funktioner som eksempelvis gra¬ 
fik og Amiga libraries og devices. 

Den første manual "User Manual" er på 
202 sider og beskriver brugen af High¬ 
Speed PascaTs editor, compiler og de 
værktøjer, der følger med. 

Den anden er en "Technical Reference" 
manual på 278 sider, som beskriver 
HighSpeed PascaTs indbyggede units, 
funktioner og procedurer. Begge manu¬ 
aler holder en høj standard, og de 
medfølgende programeksempler gør det 


nemt at komme i gang med program¬ 
meringen. 

HighSpeed Pascal kan sagtens køre fra 
floppydiskene alene, men som med alle 
andre programmerings-miljøer, er det en 
fordel at have en harddisk. Installation 
til harddisk foregår ved at trække ikon¬ 
erne over på harddisken. En brugbar 
metode omend en smule irriterende, nu 
hvor de fleste andre programmer benyt¬ 
ter Commodores Instalationsværktøj. 

Editoren 

Editoren ser meget professionel ud og 
har Kickstart 2.0 look med checkbox, 
cycle gadgets osv. 

Man kan åbne flere sources på samme 
skærm og kan også have flere vinduer 
åbne på den samme source. Ting som 
Cut/Paste, Find/Replace, Undo, macroer 
og bookmarks er også med. Det eneste 
jeg savner i editoren er ubegrænset Undo 


(Som det findes i CygnusEd), mulighe¬ 
den for at gemme makroer og ARexx- 
support. 

Editoren er integreret med compileren, 
dvs. man kan oversætte og udføre sin 
kode inde fra editoren. Er der oversæt¬ 
telses-fejl positionerer cursoren over det 
sted i sourcen hvor fejlen er, og en re- 
quester kommer med en beskrivelse af 
fejlen. 

Der er mange flere muligheder i Edi¬ 
toren end jeg kan nå at omtale her, men 
det bør nævnes, at den kan sættes op, så 
den passer dig bedst. 

Skulle jeg sætte fingeren på noget, hvis 
man sammenligner den med Turbo Pas- 
cal’s editor, så er det at source-level 
debugging ikke er med i editoren, og den 
mangler context-sensitiv Online hjælp. 
Online hjælp betyder, at hvis man ikke 
kan huske syntaksen på en kommando, 
så placerer man bare cursoren over kom- 


Pascal Config 


n] GraphicsDeno.pas 


progran GraphicsDeno; 

uses In tt, Intuition, Graphics; 

{ gj Pascal Config _ 


LE 


v; 


bt 


et 


JE1-BJ 



_| Range Checking 

Stack Overflow Checking 
I/O Error Checking 
Var String Length Checking 


_vj Rebugging Infornat ion 


Line Nunber Debugging 
Eorce 32-bit Calls 





Set,,. 

1 

Set... 

|Ran Disk; 

fldd.ll 

1 

Rdd... 

|!4ork; HSPasca l/Units 

fldd... 

|W0RKBENCH_2 


Save 

i 

„ • 

lise 




pruieuui'v vrawn i ipses, 


Ivar 

i 


integer; 




Compileren er nem at konfigurere 
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mandoen og trykker "help", hvorefter et 
vindue åbner med beskrivelse af kom¬ 
mandoen. 

Compileren 

Compileren kan bruges både fra editoren 
og fra Shell. Sidstnævnte kan være nyt¬ 
tigt, hvis man for ønsker at benytte sig af 
en anden editor som f.eks. CygnusEd. 
Man kan slå range-check, stack over¬ 
flow, 10 fejl-check og en masse andet 
fra og til. Forrige version af HSPascal 
havde en fejl, som gjorde at range-check 
(CTRL-C) ikke virkede i 2.0 versionen. 
Efter sigende skulle HiSoft have rettet 
fejlen i denne version, men jeg kan sta¬ 
dig ikke få det til at virke. 

En rar ting er muligheden for at lave 
inline-assembler. Har du en hurtig as¬ 
sembler rutine, ja så kan du skrive den 
direkte i dit Pascal program. 

En væsentlig anke er, at compileren 
"kun" er Turbo Pascal 5.0 kompatibel. 

De objektorienterede faciliteter i Turbo 
Pascal kom først med i version 5.5, og 
man kan derfor ikke benytte sig af disse. 
Men det kommer jo nok med på et tids¬ 
punkt. 


Debuggeren 

Debuggeren er ikke som i Turbo Pascal 
integreret med editoren. I stedet for 
medfølger "MonAm", som er en sym¬ 
bolsk debugger. Det er den samme de- 
bugger, som følger med HiSoft’s assem¬ 
bler DevPac. 

Det er såmænd en udmærket debugger, 
hvis man altså vel at mærke kender 
noget til assembler! 

Er man vant til Turbo PascaTs source 
level debugger, bliver man slemt skuffet. 
Source-koden kan vises samtidig med, 
men breakpoints og watches som i Turbo 
Pascal, kan du godt glemme. 

For begynderen vil jeg anbefale, at man 
dropper MonAm og i stedet debugger på 
den gammeldags måde med skrivebords¬ 
test og WriteLn. 

Værktøjer 

Der medfølger to små hjælpeværktøjer: 
"LibMaker" og "FDtoPas". 

LibMaker bruges til at lave selvstændige 
. 1 ib filer, som compileren så kan linke 
med ind i dit program, når den oversæt¬ 
ter. Det er nyttigt, hvis du har en smart 
rutine, du ønsker at benytte i flere for¬ 
skellige programmer. 

FDtoPas kan lave standard Commodore 
.fd filer om til HighSpeed Pascal units. 


HighSpeed Pascal og Amiga 

Eftersom HighSpeed Pascal er Turbo 
Pascal kompatibel er funktioner til at 
læse filer, tegne cirkler, firkanter osv. 
integreret i systemet. 

Men efterhånden som man bliver bedre 
til at programmere, ønsker man nok at 
benytte sig af Amigaens indbyggede li- 
braries og devices. Med HighSpeed Pas¬ 
cal er det næsten ligeså nemt som i C. 
Alle includes og .fd filer medfølger som 
selvstændige units, og der er mange go¬ 
de programeksempler på disketterne. 

Det eneste man skal være opmærksom 
på er at det kan være nødvendigt at om¬ 
sætte formatet på variable. Eksempelvis 
benytter C sig af NULL-terminerede 
strenge, hvor Pascal har længdeangi¬ 
velsen i den første byte af strengen. 

Men manualen indeholder et udmærket 
kapitel om, hvorledes man kommer fra 
C til Pascal og tilbage igen, så det skal 
ikke afskrække nogen. 

Compileren producerer pænt hurtig ko¬ 
de, omend de eksekverbare programmer 
bliver lidt større, end hvis de var skrevet 
i C. Men det er ikke meget, typisk en 3-4 
Kb. 

Vurdering. 

HighSpeed Pascal er et glimrende alter¬ 
nativ til C, og henvender sig nok mest til 
dig, som synes at C er for afskrækkende 
og Amos for useriøst. 

Det integrerede miljø er en fornøjelse at 
bruge, og Turbo Pascal kompabiliteten 
giver fri adgang til et utal af sourceko- 
der. 

Og så gør det jo heller ikke noget, at 
HighSpeed Pascal er skrevet af danske¬ 
re; man har lov at være en smule patrio¬ 
tisk. :-) □ 


Facts 

Pris: 

Udlånt af: 
Systemkrav: 


HighSpeed Pascal 1.10 Copyright @ 1992 HiSoft, D-House & Christen Fihl 


O 


□i GraphicsDeno.pas (1) 


lEIB 


progran GraphicsDeno; 

uses Init, Intuition, Graphics; 

C In this exanple, we have chosen to show how "software dipping" can be 
done, as we woutd otherwise have to involve layers. Therefore all procs 
below do sone checks to ensure the correctness of the produced coordinates 

> 


procedure DrawLines; 

Ivar 

i : integer; 

stepX, stepY : real; 
xoffs, yoffs I integer; 


C FOR index > 

C X and Y increnents > 
{ Hhere to start > 


GraphicsDeno.pas <2) 


C Index, xTy and radius > 


mm 


. i, X, y, r ; integer; 

|begin 

with HorkRrea do beg tn 
for i := 1 to 40 do begin 
repeat 

x := ninX + randonCnaxX - ninX); 
y ;= ninY + randonCnaxY - ninY); 
r := randon(30); 

until (x-r >= ninX) and (y-r >= ninY) and 
(x+r <= naxX) and (y+r <= naxY); 
DrawCircleCOutputWindow A .RPort, x, y, r) 
end 
end 
end; 


A_ 

V 

^1 


Man kan have flere vinduer åbne på den samme source-kode. 


1195 kr. 

Betafon 

Kører på alle A 
migaer med 
KS1.3/2.0/3.0 og 
minimum 512 Kb 
RAM. 
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Multimedie-kongen 

Vi tester multimedie-præsentationssystemet Scala 



Dette er en af de mere særprægede baggrunde, der følger med SCALA. 


Et af de programmer, der 
virkelig A tegner" Amiqaen, 
er Scala MultiMedia. Med 
i den nyeste version, 
ScalaMM211 (herfra blot 
Scala), er blandt andet 
fuld understøttelse af de 
nye grafikmodes med 
AGA-chipsættet, og Scala 
markedsføres, sammen 
med Amiga 1200/4000, 
faktisk som den ultimative 
multimedietotal-løsning. 

Er det så også det? 

Af Christian Estrup 

Velkommen til Scala... 

En TV-reklame for deodorant, der kører 
for øjeblikket, afsluttes med ordene 
’because first impressions last’. Folkene 
bag Scala kender tydeligvis betydningen 
af at gøre et godt førstehåndsindtryk. 
Scala leveres i en meget professionelt 
udseende kasse, indeholdende et ring¬ 
bind på ca. 300 sider (manualen), de 8 
disketter programmet fylder, samt en 
lille "dongie", kaldet "Scala-key", der 
skal sættes i museporten, for at man kan 
køre programmet. Sidstnævnte er en 
ganske effektiv kopibeskyttelse, og me¬ 
get behagelig for brugeren, sammenlig¬ 
net med den traditionelle passwordbe- 


skyttelse. 

Dongien er i øvrigt gennemført, så man 
stadig kan have 2 mus/joysticks tilsluttet 
uden problemer. 

Programmet kræver Kickstart 1.3 eller 
højere, 2 Mb fast-RAM, I Mb chip- 


RAM samt harddisk. Manualen nævner, 
at programmet i teorien kan køre uden 
harddisk, og med mindre RAM, men at 
det ikke er tilrådeligt. 

Installationen af programmet foregår ved 
hjælp af det efterhånden velkendte stan- 
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dard-Amiga-installationsprogram, og det 
volder ingen problemer. Selve program¬ 
met fylder egentlig kun en diskette, 
resten er baggrundsbilleder, fonts, ani¬ 
mationer samt en række demonstrations¬ 
scripts. Man kan vælge, hvor meget af 
dette "ekstra guf" man vil installere. 

Det giver naturligvis flest muligheder, 
hvis man har det hele med, men så ryger 
der også 9-10 Mb på harddisken. 

Øvelser gør mester... 

Manualen indledes med et "velkomst¬ 
kapitel", der kort beskriver de mange 
muligheder i programmet, såvel for nyb¬ 
egynderen som for den lidt mere øvede. 

De næste ca. 80 sider benyttes til at give 
brugeren en grundlæggende indføring i 
måden, Scala fungerer på. Dette foregår 
ved hjælp af, efter min mening, verdens 
bedste pædagogiske metode: Eksempler , 
i form af 2 øvelser, der skridt for skridt, 
og med skærmbilleder på hver eneste 
side, leder brugeren igennem nogle af 
programmets mange funktioner. 

Det eneste, man kan udsætte på disse 
øvelser, er, at manualen er på engelsk, 
og skærmbillederne derfor også er fra 
den engelske version af programmet, 
mens selve programmet er på dansk. Det 
kan derfor godt virke en smule forvir¬ 
rende at skulle finde frem til, hvad en 
funktion, der i manualen henvises til ved 
dens engelske navn, hedder i den danske 
version af programmet. Dette vænner 
man sig dog hurtigt til, da alle 
oversættelser er logiske (til gengæld har 
oversættelserne ikke nær så stor under¬ 
holdningsværdi som de, der forekommer 
i den danske version af Workbench, hvor 


de fleste sikkert har trukket på 
smilebåndet af betegnelser som "Åbn 
forælder", "Fastgøre" og "Frigøre”)! Fir¬ 
maet bag Scala oplyser i øvrigt, at netop 
øvelses-delen af manualen vil komme på 
dansk omkring september måned i år. 

Resten af manualen benyttes til grundige 
beskrivelser af de enkelte dele af Scala, 
stadig rigt illustreret af skærmbilleder, så 
man er sikker på, at man er på rette vej. 

Hvad kan det så? 

Det kan i hvert fald IKKE gå tur med 
hunden. Jeg overvejede at skrive, at det 
ikke kunne vække en om morgenen, 
men det skulle faktisk ikke undre mig, 
om det er i stand til at agere vækkeur! 
Med andre ord: Mulighederne med dette 
program er uendelige. 

Programmet er opbygget omkring hoved¬ 
menuen, hvor man kan se de forskellige 
sider i det script (manuskript), man for 
øjeblikket arbejder på. En side består ty¬ 
pisk af et baggrundsbillede, men anima¬ 
tioner kan også benyttes. Oven på dette 
kan man så placere en tekst, og hertil 
kan man benytte ethvert standard Amiga- 
font. Desuden er der mulighed for bl.a. 
skygge- og 3D-effekter, samt venstre- og 
højrestil og centrering. 

Endelig kan teksten komme ind på 
skærmen på en lang række forskellige 
måder. 

Wipes 

For hver side kan man indstille, 
hvorledes den skal komme ind på 
skærmen, den såkaldte overgang, eller 
wipe, samt hvor hurtigt denne skal 


udføres. Scala har altid været kendt for 
sine suveræne muligheder for at lave 
flotte overgange mellem billederne, og 
dette er fuldt fortjent. Langt de fleste af 
de mere end 80 forskellige overgange er 
utroligt flotte. De spænder lige fra det 
mest simple fade ud/ind, over flipcoin- 
effekten (hvor billedet presses sammen 
og det næste "åbnes" tilsvarende), til 
EFFEKTEN: Superimpose. 

Superimpose slås stort op i et af de 
medfølgende demo-scripts, og selv om 
effekten grundlæggende er utroligt sim¬ 
pel (et billede fades ud SAMTIDIG 
med, at det næste fades ind), ser det da 
også utrolig godt ud. 

I forbindelse med de mange forskellige 
wipes kan jeg i øvrigt nævne, at Carsten 
Holløse fra Scala Computer Television 
på spørgsmålet, om Scala kommer til 
PC’er eller Mac, svarede (frit citeret): 
"Nej, disse computere ville slet ikke 
kunne lave de samme flotte overgange" 
(her høres spredt jubel, samtidig med at 
hele redaktionen laver "bølgen"!) 

Musik, maestro... 

Betegnelsen MULTI-medie dækker tra¬ 
ditionelt over systemer med både grafik 
og lyd, og heller ikke den lydmæssige 
side af Scala kan man klage over. Til 
hver side kan man knytte et sample, der 
er sågar indbygget et lille samplerpro¬ 
gram. Alternativt kan man indlægge 
musik, og her understøttes såvel SMUS- 
som Soundtracker-formatet. 

Interaktiv multimedia 

Alt dette er selvfølgelig meget godt til 
præsentationer, men skal brugeren 
involveres aktivt, må der mere til. I 


with thø kind assistance of 
Thom EMI International 

and V 

Encydopaedia Britannica 

\ 


I X 


Filmedan location in Shakespeare 


y 


[ 


Country, » 

• S 


/ \ Music by SCALA 
Directed by Daniel Bloch 
ced by Jan Ivar Brudrøy 

' 4 v ■ 

y \ 





SCALA er udbredt til professionel videoproduktion. 


La Scalatore er et eksempel på Scalas mulig¬ 
heder for at vise animationer meget flydende. 
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På konfigurations-skærmen kan man 
indstille alt, hvad hjertet begærer. 



Hovedmenuen er meget overskuelig. 



I ScalaShuffler kan man se de enkelte 
sider, og flytte rundt på dem på en 
nem måde. 



Scala indeholder en lang række 
muligheder for at lave flotte over¬ 
gange, wipes, mellem billederne. 


Scala kan man derfor lave knapper, 
som brugeren kan trykke på, og der 
kan herefter fortsættes på forskellige 
sider, alt efter brugerens valg. Pro¬ 
grammet kan også holde styr på point¬ 
tal, så man kan lave simple quiz- 
programmer. Et eksempel på et sådant 
medfølger i øvrigt. 

Demoer i Scala? 

Med programmet følger som nævnt en 
række demo-scripts, der hver især be¬ 
skriver en speciel styrke ved Scala. 
Således viser LaScalatore Scalas mu¬ 
ligheder for lynhurtig visning af anima¬ 
tioner, mens ScalaWipes er en MEGET 
flot demonstration af en række af Sca¬ 
las forskellige baggrunde og wipes. 
Netop ScalaWipes fik mig virkelig til 
at føle, at min Amiga var blevet en pro¬ 
fessionel præsentations-maskine. 

Endelig skal ScalaTime nævnes. Dette 
er en hel lille musikvideo, der faktisk 
er en del bedre end meget af det bras, 
der kører på MTV! Første gang, jeg så 
ScalaTime , tænkte jeg "Nej - det kan 
man ikke lave i Scala" - men det kan 
man altså! 

ScalaShuffler 

ScalaShuffler er noget af det mest 
geniale i hele programmet. Her kan 
man se miniaturebilleder af op til 112 
sider på en gang, og man kan frit flytte 
rundt på dem med musen, hvis man vil 
ændre rækkefølgen, de vises i. Scala¬ 
Shuffler er egentlig "blot" en alternativ 
måde at se sit script på, men hvilket 
alternativ! Det skal dog nævnes, at pro¬ 
grammet er noget tid om at få vist alle 
siderne, så her er minimum en 68020 
absolut ikke at foragte. 

"Optage timing" 

- eller på engelsk "Record timing", 
dækker over endnu en genialitet i Sca¬ 
la. Her har man mulighed for at time 
visningen af de enkelte sider perfekt til 
musikken. Musikken starter, og man 
trykker så blot på museknappen, når 
der skal skiftes billede - Scala sørger så 
for at registrere, hvor lang tid der går 
mellem de enkelte sider. Denne funk¬ 
tion kan virkelig spare mange timer, i 
forhold til, hvis man skulle prøve sig 
frem hele tiden (herved undgår man 
også at blive træt af musikken med det 
samme!). 


EX - Scala 
styrer brødristeren 

Ja, det kan i teorien lade sig gøre ved 
hjælp af EX. Ved hjælp af EX kan pro¬ 
ducenter af alle former for hardware¬ 
udvidelser, f.eks. laserdisk-afspillere og 
keyboards, udvikle drivere til deres 
udstyr, som herefter kan styres fra Scala. 
Med Scala følger EX-moduler til bl.a. 
CDTV, genlock og Canons ION-kamera. 

Hjælpeprogrammerne 

Med Scala følger 3 utility-programmer, 
nemlig AnimLab, FixScript og Scala- 
Print. 

AnimLab benyttes, som navnet antyder, 
til at lave animationer. Disse kan enten 
opbygges af billeder eller andre anima¬ 
tioner. Desuden har man en række mu¬ 
ligheder for at komprimere animation- 
erne, og endelig kan de gemmes i et 
specielt Scala-format, der muliggør langt 
hurtigere visning end ellers. 

FixScript er en god hjælp, hvis man 
mangler en fil til sit script, f.eks. en bag¬ 
grund. FixScript kan så søge hele hard¬ 
disken igennem for at finde filen, meget 
nyttigt. 

Endelig benyttes ScalaPrint naturligvis 
til at lave udskrifter af grafik og tekst fra 
et script, også uden de store dikkedarer. 

Konklusion 

Scala er et program, man ikke kan undgå 
at blive imponeret af. Jeg har aldrig 
tidligere set et program, der var så enkelt 
opbygget, og som alligevel indeholdt så 
mange muligheder. Et stort UG med 
kryds og slange til udviklerne af bruger- 
interfacet! 

I det hele taget virker såvel programmet 
som manualen meget gennemarbejdet og 
professionel. Programmet er endvidere 
meget stabilt, det er endnu ikke lykkedes 
mig at få det til at gå ned. 

Jeg kan ikke lægge skjul på, at jeg er 
meget begejstret for Scala. Nærværende 
artikel virker sandsynligvis mere som en 
reklame for Scala end en anmeldelse af 
samme, men jeg kan simpelthen ikke 
finde noget nævneværdigt at kritisere 
programmet for. 

Også Commodore er i øvrigt meget 
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Anmeldelse 


begejstrede for Scala, der har i hvert fald 
været planer om at sælge det sammen 
med alle A4000’ere i bl.a. Norge og 
USA. At man således tvinger alle købere 
af A4000 til også at købe Scala kan jeg 
naturligvis kun tage afstand fra, men det 
viser under alle omstændigheder lidt om 
Commodores begejstring for program¬ 
met. 

Nu er en A4000 naturligvis også en stor 
investering, men jeg har testet Scala på 
en Al200 med 4 Mb fast-RAM, og det 
kørte ganske fortrinligt. En lille TV- 
station, der skal bruge Scala til tekst-TV 
(dette er en ganske typisk bruger af 
Scala), kommer således, med Scala, 
A1200, harddisk og ekstra RAM, op på 
en investering på 15-20.000 kr., hvilket 
er en ren foræring, systemets kvaliteter 
taget i betragtning. 

Til slut skal det nævnes, at Scala 
MM220 skulle være ude omkring som¬ 
meren ’93, og af nye ting kan nævnes: 
EX-moduler til indlæsning af GIF, PCX- 
og BMP-filer (fra PC’ere), separate in- 
og out-wipes samt mulighed for resizing 
af indlæste symboler (brushes). Desuden 
skulle et katalog over EX-moduler være 
på vej, da der efterhånden findes så 
mange moduler, at det er svært at holde 
rede på for almindelige brugere. □ 


FACT-BOX 

Scala MultiMedia koster kr. 5.000 
inkl. moms. 

Kræver i praksis Kickstart 1.3, 3 
Mb RAM og harddisk. 68020 eller 
højere er også en god ide. 

Antal disketter: 8. 

Understøtter samtlige AGA 
grafikmodes, inklusive HAM8. 
Understøtter ARexx. 

Scala er venligst udlånt af Scala 
Computer Television, tlf. 44 5311 77 
Billeder bla. af Scala Computerfilm 

Programmet er testet på en 
Al 200 med et MBX 1200z kort 
med 4 Mb fast-RAM, venligst 
udlånt af Betafon. 

Samlet vurdering: 11-13 


Når Scala kører bil 


For at få en ide om, hvad Scala er værd 
efter lang tids brug, har jeg besøgt 
Storkøbenhavns Køretekniske Anlæg 
(SKA), hvor direktør Karsten Kræmer i 
et par år har benyttet Scala og Amiga 
3000 til at producere 
video-film til instruktion 
af eleverne, inden de 
slippes løs på anlægget. 

Anlægget har ialt ca. 

12.000 elever om året. 

Karsten fortalte, at brugen 
af Scala oprindelig bund¬ 
ede i et ønske om at lave 
undervisningen lidt mere 
interessant, end brugen af 
lysbilleder kunne gøre 
den. Videooptagelser af 
konkrete situationer på 
f.eks. glatførebanen, kom¬ 
bineret med tekster fra 
Scala (vha. en genlock) 
formår i langt højere grad at "fange" 
eleverne. Filmene kunne naturligvis pro¬ 
duceres eksternt, men da bilerne 
udskiftes ca. en gang om året, skulle der 
produceres en ny film lige så ofte, og da 
en sådan koster ca. 90.000 kroner, var 
Karsten meget interesseret i et billigere 
system. 



Et eksempel på, hvorledes Karsten 
Kræmer har brugt en af Scala’s 
flotte baggrunde til undervisningen. 


Amiga vs. PC/Mac 

På spørgsmålet om han havde set andre 
multimedie-systemer, svarede Karsten 
’Ja, jeg var for nylig inde og besøge 
multimedie-messen på Hotel Sheraton i 


København. De systemer, jeg så der, 
gjorde mig dog blot endnu gladere for 
Scala, da ingen af dem nåede Scala til 
sokkeholderne.’ 

De nye Amigaer (A1200/A4000) giver 
som bekendt mulighed for langt bedre 
grafik, også i Scala, og dette er Karsten 
udmærket klar over. ’Jeg anskaffer mig 
sandsynligvis en Amiga 4000 i løbet af 
næste uge’, sagde han oven i købet (det 
er vi jo nogle stykker, der gerne ville 
kunne sige!) 

Det kan sælges! 

Udover at producere videofilm til SKA 
har Karsten også brugt Scala til at lave 
systemer til de enkelte køreskoler. ’De 
bliver altid meget imponerede over at se 
deres eget logo i starten!’, fortalte han. 

Generelt var Karsten meget imponeret 
over Scala, og kunne ikke ønske sig 
noget bedre. Han vil endda bruge Scala 
endnu mere end i dag, vha. sin A4000 og 
en scanner vil han nemlig køre informa¬ 
tionstekster til eleverne ved indgangen 
til anlægget, så de hele tiden kan se, 
hvornår de skal lave hvad. □ 



Karsten Kræmer gør sin undervisning mere 
interessant med Scala og sin Amiga 3000. 
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Denne gang skal vi forsøge 
at skabe realistiske kropsbe¬ 
vægelser. Til dette formål 
anvendes bla. Gene Hamm’s 
bevægelsescyklus. 

Af Kristjan V. Olesen & 

Christian G. Larsen 

I denne måned, vil vi beskæftige os med 
de avancerede dele af animationens 
forunderlige verden. 

I sidste nummer af Fokus Data, kunne 
du læse om teknikker i forbindelse med 
bevægelse af "døde ting". Metoder, der 
egner sig fortrinligt til f.eks. logo-, rek¬ 
lamepræsentation og i det hele taget 
bevægelse af "simple" objekter. 

Hvad nu hvis vi vil skabe realistisk be¬ 
vægelse af et levende væsen? 

Det man i første omgang må gøre, er 
naturligvis at studere bevægelserne "In 
Nature" grundigt, for dernæst at overføre 
dem til computer. Processen er ret vans¬ 
kelig og man må forstå, at det her, i aller 
højeste grad beror på animatorens evner 
og kreativitét foran computeren. 

Hvis du i forevejen er god til at tegne, er 
dine muligheder for at skabe levende 
bevægelse rigtig gode. 

Mener du derimod, at dine tegnegaver er 
begrænsede, kræves der en god portion 
øvelse og evt. en god scanner. 

I hvert fald må du starte i det simple, og 
nøjes med at animere kun en del af f.eks. 
en menneskekrop (arm, hovede etc.). 
Selvom du måske hører til sidstnævnte 
del af befolkningen, bør det ikke afhol¬ 


de dig fra at læse artiklen. 

De eksempler vi anfører her, kan afprø¬ 
ves og bruges af alle. 

Hvis du har mulighed for det, er det en 
god idé at optage en klassisk Disney- 
tegnefilm på video, så du kan komme på 
nært hold af billederne. Selvom Still¬ 
billederne på hjemmevideoer som regel 
er af en ringe kvalitét, vil de ofte kunne 
afsløre en del af de små tricks, animato¬ 
ren anvender. Du vil opdage at 
enkeltbillederne i sig selv er små fantas¬ 
tiske kunstværker, og man kan undres 
over, at der er lagt så meget ar-bejde i 
blot 1/24-del sekund afen films længde! 
Med dette in mente, bør man gøre det 
klart, at produktionen af længere 
bevægelsessekvenser ofte er en proces, 
der sætter din koncentrationsevne og tål¬ 
modighed på en stor prøve. 

Men man kan jo starte i det små, hvilket 
vi naturligvis vil gøre. 

Det viser sig, at springet til fuld anima¬ 
tionsbevægelse ikke er så stort, når først 
de indledende ben-øvelser er overstået. 

Vi lærer at gå... 

En af de sværeste udfordringer, animato¬ 
ren stilles overfor er, når en karaktér skal 
"lære at gå". 

Prøv selv at gå på stedet, og studér sam¬ 
tidig dine bevægelser. Når du har gået 
dig selv træt, vil du opdage, at 
bevægelsesmønsteret gentager sig selv. 
Det kommer sikkert ikke som nogen 
overraskelse for dig, men det er vigtigt, 
at du husker selve gå-sekvensen. 

I animations-øjemed bliver det klart, at 
man må lave sig en bevægelsescyklus. 
Ofte kan man klare sig med een sekvens, 
hvor første del repræsenterer ben og fød¬ 
der i udgangsstilling, som sekvensen 
efter et vist antal billeder vender tilbage 
til. 


Vi må altså i første omgang slå fast, hvor 
mange billeder animationen skal løbe 
over. Det kan naturligvis ikke nytte 
noget at fremstille 1000 billeder til een 
gå-sekvens, da dette dels vil gøre 
bevægelsen uforholdsmæssig langsom, 
dels vil fjerne accelerationsmulig-heder i 
visse dele af animationen. 

1 såkaldt "celle-animation", referer gå¬ 
cyklusen til en serie af billeder, i hvilken 
en karaktér går på stedet, ligesom på en 
trædemølle. Sidste billede er "linket" til 
det første således, at billederne flyder 
glidende over i hinanden, når de loopes. 

En Professionel 

En veteran indenfor animationsmediet er 
Gene Hamm fra Colossal Pictures i 
USA. Han har bl.a. arbejdet med "The 
Gumby Show", som er en populær teg¬ 
nefilmsserie i staterne. Gene finder store 
anvendelsesmuligheder i Amiga’ en, når 
det gælder om at spare tid og penge i en 
tegnefilmsproduktion. 

Han har gennemtænkt en smart metode 
til netop at sætte bevægelsescyklusser i 
system. 

Metoden baserer sig på, at f.eks. benbe¬ 
vægelserne hos en menneskelig karaktér 
følger en elipse-formet kurve. 

I det følgende vil vi se nærmere på tek¬ 
nikken, som enhver, der har en smule 
kendskab til DPaint, kan udnytte til 
fulde. 

Animationens 

trædemølle...? 

Vi vælger at skulle animere en persons 
benbevægelser. Til dette formål, an¬ 
vender vi et speciélt animationsredskab: 
Et hjul med eger på. 

Dette redskab er det første vi tegner. Vi 
går til vor SCRATCH ved et tryk på j- 
tasten og starter med at få symmetri¬ 
menuen frem (tryk på højre musetast på 
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Fig. 1: Her er samtlige arbejdsbilleder vist. 


symmetri-knappen). Vælg Mirror og 
Point. Angiv herefter 12 i Order-boksen. 
Dette vil senere give os 12 eger i hjulet. 
Normalt siger man, at en gå-cyklus løber 
over 16 billeder, men af simplificerende 
grunde, vælger vi blot 12 billeder til sek¬ 
vensen. 

Når du har foretaget indstillingerne i 
symmetri-menuen, gør du din brush et 
par gange større, så du får nogle tyde¬ 
lige linjer at arbejde med. Sørg endvi¬ 
dere for, at du har nok farver at arbej-de 
med. 

Det er tilrådeligt med mindst en 16- 
farvers palette, da dette giver mulighed 
for at bruge stencilfunktionen flittigt. 
Hvis du ikke har koordinater på skær¬ 
men, er det på tide at slå dem til nu (Pre- 
ferences-menu). 

Vælg en rød farve. Med symmetrien 
slået til, tegner du nu en lige vandret 
linje fra skærmens midtpunkt og ud af 
X-aksen. Hvis du arbejder i LoRes, skal 
du lave en radius på ca. 40 pkt.. Vi 
arbejder imidlertid i HiRes, og vælger at 
tegne linjen: 80r, 0 grader. Du slipper 
venstre musetast, og hvis alt er gået vel, 
har du nu en stjerne med 12 linjer i. Slå 
symmetri-værktøjet fra, og vælg cirkel¬ 
redskabet. Placér korset midt i din 
stjerne og træk cirklen ud, så størrelsen 
passer med længden af dine "stjerne¬ 
linjer". 

Vi har nu fået fremstillet et hjul med 12 
eger i. Vi gør hjulet ovalt, da de fleste 
gå-sekvenser er variationer af ovale kur¬ 
ver (hvis benene skulle følge en cirkulær 
bane, ville vi få en karaktér der trak fød¬ 
derne helt op under maven...!). 

Derfor må vi "squezze" vort hjul, så det 
bliver elipse-formet (Brug Brush + 
Stretch). Resultatet er et eliptisk hjul 
med eger, som vist i figur 1. 

Du gemmer hjulet som en brush, og 
trykker Y for at få cursoren fri igen. 

Nu er det på tide at tegne din karaktérs 
krop. Tegn figuren i SCRATCH, og pla¬ 
cér hjulet i nederste del af skærmen. Den 
skal bl.a. bruges til bedømmelse af krop¬ 
pens størrelse. Forestil dig, at benene 
skal påføres kroppen senere, og tegn nu 
omridset af kroppen. Det er en god idé at 
tegne kroppen med en lidt større brush 
(tryk på ’+’). Herved kan vi undgå "hul¬ 
ler" i kroppen, når den senere skal fyldes 
ud med Fill-kommandoen. Sørg endvi¬ 
dere for at tegne omridset med en anden 
farve end den du ønsker at udfylde krop¬ 
pen med, da dette giver mulighed for at 
bruge Stencilfunktionen senere. Når du 
har tegnet en passende krop, saver du 
den som Brush. 


Lad os så gå en tur! 

Vi er nu nået til selve benbevægelserne. 
Hele ideen med animationshjulet er, at 
du flytter både venstre og højre ben een 
time frem fra frame til frame, idet du 
opfatter hjulet som et ur (deraf de 12 
eger). 

Start med at forlade Spare-skærmen. 
Hent din elipse-brush og placér den 
nederst i skærmen. Lav herefter 12 fra¬ 
mes (Setframes - 12). 

Start i frame 1 med at tegne højre fod 
klokken 15.00 og venstre fod kl. 21.00. 
Påfør nogle simple ben ved brug af 
Bezier-funktionen (tryk Q). De skal helst 
ende som vist i figur 1, første frame. 
Sørg for at tegne, højre hhv. venstre ben 
i to nye (forskellige) farver (med henblik 
på Stencil). 

Brug også her en brush, som er større 
end een pixel. Gå til frame 2 (tryk ’2’) 
og tegn med de samme farver højre ben 
kl. 16.00 og venstre kl. 22.00. 

Fortsæt sådan gennem samtlige 12 fra¬ 
mes, 1 time frem ad gangen. 

Det er vigtigt, at du placerer hæl og tå 
helt ud til kanten af elipsen. 

Hvis du er færdig, skulle du gerne have 
en serie billeder, som i figur I. 

Det er på tide at slippe af med kontrol¬ 
hjulet. Hent Stencilmenuen frem, og 
beskyt de farver, du har brugt til bene¬ 
ne, samt baggrundsfarven. Slet derefter 
hjulet, ved f.eks. at tegne henover det 
med en fyldt firkant (Husk: højre 
musetast). Dette gøres på alle frames. 

Vend tilbage til frame 1. Vi skal have 
placeret kroppen på benene. Vi henter 
atter Stencilmenuen frem, og beskytter 
denne gang kun farven fra det højre ben. 
Hent din krop som en Brush og flyt den 


hen. hvor du regner med den skal sidde. 
Lad være med at placere den endeligt, til 
du har været samtlige frames igennem. 
Når du har positionen, trykker du den 
fast med venstre musetast. 

Brug herefter Movekommandoen 
(Shift+m, DRAW) til placering på de 
sidste 11 skærme. Højre bens out- 
line/omrids skal kunne ses på kroppen 
(hvis din Stencil er korrekt). 

Vælg en passende farve til krop og ben. 
Vælg dernæst en passende lys bag¬ 
grundsfarve og tryk på denne i paletten 
med højre musetast. 

Fyld endelig baggrunden (samtlige fra¬ 
mes) med denne nye farve. Det eneste 
du nu mangler, er at ændre omrids af 
krop og ben til sort. Lav Stencil på bag¬ 
grunds- og kropsfarven. Tegn figurens 
omrids over med sort (alle frames). 

Du har nu afsluttet animationen. Sæt fra- 
merate til 10-15 FPS og afspil animatio¬ 
nen ved et tryk på ’4’. 

Imidlertid vil du se, at kroppen sidder 
stille, medens benene bevæger sig under 
figuren. Det ligner faktisk en person der 
cykler (hvis det er det du ønsker, kan du 
tegne dig en cykel og placere denne på 
samtlige frames). 

Vi vil have vor person til at bevæge sig i 
en realistisk gangart. Derfor tegner vi en 
jordlinie et stykke under fødderne. Det 
er meningen at personen skal gå på 
denne. Det du gør, er at klippe hvert 
enkelt billede ud, placere det, så den 
nederste fod altid rører jordlinien. Sørg 
for ikke at flytte kroppen i X-ret-ningen! 
Når dette er gjort, vil du se, at personen 
bevæger sig realistisk op og ned når ani¬ 
mationen afspilles. 
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- Animation — 

Jamen, hvad 
med armene? 

Som du ser har vi valgt at lade armene 
sidde i en naturlig fast position. 
Naturligvis ville det være mere realistisk 
at lade armene svinge frem og tilbage i 
pendulfart, men det har vi overladt til 
dig at stå for (HINT: Gør brug af et halvt 
hjul med 13 eger (pendul)). 

Skridt, trav eller galop! 

Du kan styre din persons bevægelses¬ 
hastighed ved at justere antallet af eger i 
animationshjulet. 

Hvis du vil have langsom skridtbevæg¬ 
else, må du sætte antal eger til 16, 24 
eller flere. Brug altid lige tal! 

Hvis personen skal løbe, skærer du an¬ 
tal eger ned til 6 eller 8 og sørger for, at 
personens overkrop peger let fremad. 

Du vil med øvelsen opdage, at metoden 
er yderst anvendelig til stort set al slags 
bevægelse! 

I det kommende eksempel vil vi vise dig 
en løbende karaktér, der bevæger sig 
perspektivistisk ind over skærmen. 

Vi springer højere! 

For at illustrere virkningen af et vellyk¬ 
ket Storyboard og Backdrop, vil vi 
foretage et højdespring. 

Det vigtigste er i første omgang at tage 
stilling til en realistisk kropsbevægelse. 
Vi laver den samlede bevægelse i to trin 
(jvf. fig. 2): 

A til B (selve tilløbet) 

B til C (afsæt og passage) 

Den egentlige løbebevægelse (A-B) 
konstrueres ud fra Gene Hamms be¬ 
vægelsescyklus. 

Det er hensigtsmæssigt at tegne vor figur 


i tegneserie-stil med en outline og vente 
med at påføre detaljerne til senere i pro¬ 
cessen. 

Når vi er tilfredse med resultatet, klippes 
figuren ud som en Animbrush (Animb- 
rush.A-B) og gemmes til senere brug. 

Næste udfordring er at skabe fortsættel¬ 
sen fra løb: Et naturligt afsæt og hop 
P^gr overliggeren (B-Cj. Det er vigtigt 
her at betragte en rigtig højdespringer, 
da acceleration og deacceleration, i de 
forskellige retninger, ændres meget. 
Bevægelsen i X-retningen bruges som 
kraftforskydning for at skabe bevæg¬ 
elsen i Y-retningen (over overliggeren). 
Her findes ingen retningslinjer for, hvor¬ 
dan figuren skal tegnes. I sådanne til¬ 
fælde beror mulighederne helt og hol¬ 
dent på dine tegneevner, og evnen til at 
observere. 

Når sekvensen B-C er gemt (Anim¬ 
brush.B-C), kan vi stille den samlede 
bevægelse A-C op efter retningsmønste¬ 
ret i fig. 2. 

Bemærk at linjestykket A-B ikke følger 
X-aksen, hvilket giver mulighed for at 
skabe perspektiv i animationen. 

Hjælpelinjen A-C indtegnes på samtlige 
frames, med støttepunkter svarende til 
antallet af figurer. 

Vi henter vor Animbrush. A-B og place¬ 



rer de enkelte brushes langs hjælpelinjen 
A-B, idet nederste fod altid berører lin¬ 
jen. Tilsvarende for næste sekvens (B- 
C), blot benyttes massemidtpunktet som 
forbindelse til linjen. 

Når springeren laver den ønskede 
bevægelse, kan vi roligt slette hjælpe¬ 
streger og støttepunkter fra samtlige fra¬ 
mes (Animbrush, Pick Up). 

Vi er nu nået til næste punkt i storyboar- 
det, hvor de elementære baggrund¬ 
sredskaber skal tegnes (madras, stang og 
overligger). Disse placeres, med en sten¬ 
cil på springerens farve, vha. Move- 
kommandoen med alle settings stående 
på nul). 

Når vi opsummerer, har vi fået fremstil¬ 
let en springer der med tilløb og afsæt 
hopper over en stang og lander på en 
madras. Bevægelsen ser glidende og rea¬ 
listisk ud. 

Vi fylder farver på vor helt. Hvis du kig¬ 
ger på filmstrippen, vil du iagttage, at 
den viste animation ikke er den endelige. 
Hermed vil vi illustrere de forskellige 
faser i storyboardet. "The Final Touch" 
er kun påført det sidste billede, hvor 
også baggrundgrafikken er kommet til. 
Baggrundsgrafikken har vi tegnet 
seperat i SCRATCH, således at den 
kunne Backdroppes til animationen 
(Projectmenu, Merge Spare In Back). 
Denne metode er den mest gængse i ani¬ 
mationsmediet, og der findes en del 
muligheder som alle omfatter brugen af 
Backdrops. I del 2 af denne artikel vil vi 
gå i dybden med emnet. Derudover 
belyser vi en del metoder (bla. Roto- 
scoping & Motion Biur), der kan puste 
ekstra liv i dine tegnefilm Q 
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- Test - 

Ur, RAM og hastighed! 


Vi tester et af de første 
accelerator/RAM-kort til 
Amiga 1200: MBX 1200z 
fra det amerikanske firma 
MicroBotics. 

Af Christian Estrup 

"Hvad skal jeg med sådan et kort, min 
Al200 er da rigeligt hurtig med sin 
68EC020'?", vil nogen sikkert spørge, 
specielt hvis deres tidligere maskine var 
en uaccelereret A500/600/2000. Efter at 
have arbejdet med en uudvidet A1200 i 
nogen tid er det dog en kendsgerning, at 
de fleste begynder at ønske sig mindst 
en af de 3 ting, man "får" med MBX 
1200z-kortet: 32bit fast-RAM, hurtigere 
processor, og endelig den lille detalje, 
som Commodore "glemte" på 1200’er- 
en: URET! 

Ikke for fummelfingrede 

Kortet leveres i en lille æske med en 
utilitydiskette og en fotokopieret A4- 
side, hvor sidstnævnte udgør dokumen¬ 
tationen. Denne forklarer udmærket (på 
engelsk), hvordan de forskellige jumpere 
på kortet skal indstilles, og hvordan kor¬ 
tet skal installeres i expansion-porten i 
bunden af 1200’eren. 

Kortet er mildt sagt ikke for lille til at 
kunne være der, så har man en lillesøster 
med små fingre, kan hun pludselig være 
til nytte! 

Så kører vi... 

Når først man får kortet installeret, er det 
til gengæld også "rart" at have. Kortet 
var til testen udstyret med en 50 MHz 


68882 matematisk coprocessor samt 4 
Mb 32-bit fast-RAM, og ikke mindst 
fast-RAM’en bidrager virkelig til at øge 
hastigheden. 

Pludselig er det til at holde ud at tegne i 
Deluxe Paint AGA i HAM8, selv om 
hastigheden netop her dog stadig lader 
en del tilbage at ønske. 

Syslnfo påstår, at 1200’eren bliver ca. 
dobbelt så hurtig med MBX 1200z- 
kortet, men en sådan vurdering skal na¬ 
turligvis tages med et (stort) gran salt, da 
hastighedsforøgelsen varierer meget, alt 
efter hvilket opgaver man sætter 1200’- 
eren på. 

I forbindelse med meget beregnings¬ 
tunge opgaver, som f.eks. billedbehand¬ 
ling eller raytracing, kommer copro- 
cessoren virkelig til sin ret, og gør vel 
nok 1200’eren op til 3 gange hurtigere. 
Til de fleste andre opgaver spiller copro- 
cessoren næsten ingen rolle, her er det 
mere fast-RAM’en, der er god at have. 

Er det noget for mig? 

Med MBX-kortet forsøger MicroBotics 
efter min mening at sætte sig mellem to 
stole, og det giver som bekendt en vis 
risiko for, at man "falder på halen"! På 
den ene side er kortet en "lille" RAM- 
udvidelse (de 8 Mb, der maksimalt kan 
sidde på kortet, er ikke SÅ meget), men 
på den anden side har man, med copro- 
cessoren, forsøgt at give kortet karakter 
af et acceleratorkort. 

Hvis jeg skulle bruge min 1200’er meget 
til raytracing eller billedbehandling, ville 
jeg nok foretrække et kort, der udover 


matematikprocessoren indeholdt en 
68030. I forbindelse med netop disse 
opgaver er 8 Mb iøvrigt sjældent nok, og 
da der i disse uger begynder at dukke 
kort op, der indeholder 68030/68882 
samt mulighed for langt mere RAM (ty¬ 
pisk 32 Mb), ville jeg personligt ofre de 
1500-2000 kroner, et sådant kort koster. 

Skal man ikke bruge matematikproces¬ 
soren, men kun fast-RAM’en, kan man 
naturligvis nøjes med en 14 MHz 68881 
(Betafon oplyser, at besparelsen ved at 
købe kortet helt uden coprocessor er på 
få hundrede kroner) og f.eks. 4 Mb 
RAM. Denne konfiguration kan fås for 
ca. 3000 kr., hvilket ikke kan siges at 
være helt urimeligt. 

Konklusion: Prøv, før du køber. □ 


FACT-BOX 

MBX 1200z er produceret af 
MicroBotics, Inc. 

Indeholder: Ur med 
batteri-backup 68881 (14 MHz) 
eller 68882 (25 eller 50 MHz) 
Plads til 1 SIMM-RAM-modul på 
1,2, 4 eller 8 Mb 

Priser uden RAM: 

Med 14 MHz 68881: 1598 kr. 
Med 25 MHz 68882: 2398 kr. 
Med 50 MHz 68882: 3598 kr. 

Tillægspriser for RAM: 

1 Mb: 800 kr. 

2 Mb: 1000 kr. 

4 Mb: 1600 kr. 

8 Mb: 3200 kr. 

Kortet er venligst udlånt af 
Betafon 3131 0273 

Samlet vurdering: 7-8 



Ifølge Syslnfo 3.15 
gør MBX1200kortet 
din A1200 lidt over 
dobbelt så hurtig. 


kickstart 
ut i I itv 
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intuition 
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miiMMiimnÉilk ic 

i .ri_ 


Dhrystones 2816 
A680 68008 7HHz 
B2888 68880 7HHz 
R1288 EC028 14HHz 
A2500 68020 14HHz 
83880 68830 25MHz 
84080 68040 25HHz_ 
CPU Hips 

FPU HFIops 
Chip Speed vs 8688 


You 

5.32 

4.02 

2,20 

1,36 

8,60 

8.15 

Tir 

0.85 

_Ui 


O 


nyn OIM7II m'iø; 


Ciock 

CLOCK FOUND 

DHØ/Gfx 

RR RL1CE - 2Meg 

Hode 

Pflt 

Display 

88 LISR CHIP 

CPU/MHz 

68820 15.28 

FPU 

68882 

MMU 

N/8 

VBR 

$88080808 

Connent 

»>»»»»Lets go 

Hor iz 

<Nz 15.60 

EClock 

Hz 789379 

Ransey rev N/R ICache ON 

Gary 

rev N/R DCache N/8 

Card Slot YES IBurst N/8 

øert 

Hz 58 DBurst N/R 

Suppiy 

Hz 58 CBack N/R 


mag imki 


■ SUl li M 


fi.r‘1];. 


Fokus Data nr.8 


Juni 93 


25 











Pixel i fokus 



Efter to gange at have vist 
billeder fra demoparties har 
vi denne gang endelig ægte 
Pixel i Fokus. 

Tage Majland ser på læser¬ 
nes indsendte billeder. 

Af Tage Majland 

Hvis man så på nogle af højopløsnings¬ 
billederne i sidste nummers Pixel i Fokus 
kunne man måske stille spørgsmålet, om 
man virkelig behøver en høj opløsning, for 
at tegne flotte billeder. Svaret er NEJ ! 

Hvis man vil starte på at tegne billeder, er 
lores en god start, ganske simpelt fordi, der 
ikke er så mange pixels at sætte (forkert...). 
Uden at gå nærmere ind på de enkelte 
opløsninger vil jeg sige, at de alle har 
deres fordele og ulemper. Man skal derfor 
vælge ud fra motivet og forbruget af far¬ 
ver. Se eksempelvis på, om hovedlinierne 
er enten lodrette eller vandrette for at 
vælge mellem de to mellemhøje opløs¬ 
ninger. 

Men nu til månedens billeder. 

Mads Vester fra Grenå er repræsenterert 
med to billeder i 32 farver lores. Det første 
er Artificial Woman, som han har tegnet ud 
fra fri fantasi, hvilket jeg synes er flot. 
Hovedlinierne har han godt fat i, så 
førstehåndsindtrykket er godt. Men ser 
man lidt nærmere på billedet, er det for 
todimensionelt. Det skyldes en manglende 
lysforståelse, hvilket ofte kan være prob¬ 
lemet med egne billeder. For at give bille¬ 
der et tredimensionelt udtryk må man lave 
både lys og skygge. Som et godt eksem¬ 
pel på dette vil jeg henvise til billedet Mu- 
rayama fra Fokus Data nummer 6, men 
man kan også lære principperne ved at se 
på fotografier. At tegne er nemlig at se ! 
Mads er selv udmærket tilfreds med sit 
første forsøg på at tegne hår, selvom han 
synes det er lidt stift. Jeg synes egentligt, 
at det ser pænt ud, men det ligner bare ikke 
specielt hår - nærmere træ.... Problemet er, 
at håret er for ensfarvet. Det er ikke helt 
nemt at tegne i lores, men der mangler 
både lysere og mørkere linier, for at undgå, 
at det ser for massivt ud. 

Styr på farverne 

Baggrunden er nok lidt kedelig indrømmer 
Mads, men begrunder det med, at han 
havde for få farver. Den undskyldning 



mener jeg nu ikke er helt god, idet der 
sagtens kan findes flere farver - også uden 
at skifte til halfbrite. Metoden går ud på, at 
man sorterer farverne i forskellige paletter 
og i rækkefølge efter lysstyrke. Det lyder 
banalt, men man kan derved se hvilke 
farver, der er mere eller mindre over¬ 
flødige. Samtidig sparer man tid, fordi 
man med ’å’ og '"Masterne meget hur¬ 
tigere kan køre op og ned i farverne. Når 
man skal ordne paletten, bruges exchange- 
kommandoen. Efter alt er byttet på plads 
(og billedet ser helt kaotisk ud !), vælges 
Remap i Color-menuen, og alt bliver igen i 
skønneste orden. 

Billedet Snake er et relativt simpelt 
billede, som Mads Vester selv har fundet 
på. Jeg kan godt lide det, fordi det er 
dejligt mystisk og viser, hvordan man kan 
udtrykke sine underlige ideer på computer. 
Den interessant fyldte baggrund nuancerer 
billedet og viser tydeligt, hvor stor betyd¬ 
ning baggrunden har. 

Mads får 150 kroner for sine to trykte 
billeder, fordi han klart 
viser et talent. Der 
mangler endnu en hel 
del teknik og lys¬ 
forståelse, men det er 
flot, at han har kastet 
sig ud i at tegne tin¬ 
gene selv. 


Med Scorpion, tegnet i lores, har Peter 
"WYSIWYG" Paulsen fra Svebølle be¬ 
væget os over i dyreriget. Under sin søgen 
efter et interessant billede fandt han 
motivet i en insektbog. Som det ses blev 
der først lavet en skitse, hvilket er vigtigt 
for at få de rette proportioner. Peter har 
formået at få et flot perspektiv i skorpio¬ 
nen, så den bliver levende og frygtindgy¬ 
dende. Ligeledes er brodden blevet realis¬ 
tisk glinsende. Farvelægningen er stilren 
med god brug af sort. Dog synes jeg, at 
farverne er lidt for kedelige, fordi det er 
rene grå farver. Man bør altid sidde og 
eksperimentere lidt med farverne, for at 
finde de rette. Selv med 4096 farver at 
vælge imellem, er der masser af flotte. 

Som sagt sidste gang mener jeg det er 
meget vigtigt med en baggrund. Den man¬ 
gler skorpionen helt, så Peter får 150 kro¬ 
ner for et billede, som jeg ikke helt synes 


Månedens billede 

Mads S. Rasmussen fra Tørring, der 
også er kendt under navnet Blizzart/ 
Kefrens har indsendt billedet Discovering, 
der er tegnet i 64 farver interlace. Billedet 
er, hvad jeg vil kalde flot og fuld-stændigt. 
Manden er inspireret fra tegneserie, men 
alt andet har Mads flot tegnet selv. En af 
grundene til, at billedet virker så varieret 
er, at der er 4 paletter (udover halfbrite). 
Som I kan se, er de også sat systematisk 
op, så farverne er hurtige at finde. Half¬ 
brite farverne er godt brugt. De kan være 
svære at udnytte, men Mads bruger cirka 
halvdelen af dem. 

Hvad man ikke kan se i bladet er, at 
billedet næsten ikke flimrer, selvom det er 
tegnet i interlace. Dette opnås ved at lave 
gode fades mellem lys og mørk. 

Billedet er ikke helt perfekt. Der er enkelte 
ensartede flader hist og her, og ansigtet er 
lidt for ensfarvet. 
Himlen ser lidt under¬ 
lig hakket ud, fordi 
den er startet i lores, 
men virker flot lev¬ 
ende. 

Flashet fra kassen er 
simpelt lavet men har en god effekt, fordi 
det er en skærende kontrast til resten. 
Noget af det vigtigste ved billedet er den 
gode lysforståelse, Mads har. Det ses 
tydeligst på stenene. 

Discovering er månedens klart bedste 
billede og indeholder de ingredienser, man 
kan forlange, så Mads får 300 kroner. 


Pixel i Fokus er nu blevet en fast del af 
bladet, og vi er glade for jeres positive 
feedback. Vi vil forsøge at lave det hver 
måned, eventuelt med en omgang competi- 
tion billeder en gang imellem. Men det er 
meget vigtigt, at I bliver ved med at sende 
billeder. Deadline er omkring den 25. i 
hver måned, og du vil så kunne se dit 
billede i bladet en måned efter. □ 


Resultat af konkurrencen 

1. Mads S. Rasmussen 

2. Mads Vester 

3. Peter E. Paulsen 


26 


Fokus Data nr. 8 


Juni 93 




Pixel i fokus 


ARTIFICIAL WOMANAf: Mads Vester 


. .- " f '< 

I fe 

il 




SCORPION Af: Peter E. Paul sen 


Fokus Data nr.B - Juni 93 
































Anmeldelse 


ISDN-Master 

Dataoverførsel for sjov 



ISDN er TeleDanmarks nye 
tilbud til de, der ønsker 
hurtig data-overførsel til 
lave priser. For at kunne 
opnå de store hastig¬ 
heder, skal man have et 
specielt kort. ISDN-Master 
fra det tyske firma bsc, er 
et sådant. 


Af Kenn Damgaard 


Hvad er ISDN? 

ISDN er en forkortelse af 'Integrated 
Service Digital NetWork’, dvs. rene digi¬ 
tale linier fra abonnent til abonnent. På 
en ISDN linie er der ikke nogen som 
helst former for støj - på en ISDN linie 
bliver der slet ikke sendt lyde; men ægte 
digitale data. ISDN må ikke forveksles 
med det der blandt mange modem 
brugere, fejlagtigt, bliver kaldt digi¬ 
tale linier. Disse linier, 
hvorpå man 
kan 


bruge 
et modem, 
har intet med digi¬ 
tal dataoverførsel at gøre. 

Kun selve omstillingen på centralen 
foregår digitalt. 


Der er 2 slags ISDN linier, ISDN2 og 
ISDN30, vi vil her kun omtale ISDN2, 
da ISDN30 er rettet mod større erhvers 
brug. På en ISDN2 "Basic Access" er 
der 2 B kanaler på 64kbit/s og en D- 
kanal på 16 kbit/s. At der er 2 B kanaler 
betyder, at man i virkeligheden har 2 linier 
til rådighed og at disse 2 linier kan 
benyttes helt uafhængigt af hinanden. 
Således kan man altså tale med kæresten 
på den ene linie og downloade filer på 
den anden, samtidigt! I virkeligheden er 
ideen med ISDN ikke at have 2 seperate 
linier, men at man kan bruge de såkaldte 
billedtelefoner. En billedtelefon mulig¬ 
gør naturligvis at se den man taler i tele¬ 


fon med, på en skærm. Dette kræver dyrt 
ekstraudstyr i form af kamera m.v., men 
man har altså muligheden for det, når 
man køber en ISDN-linie! 


Desværre er det ikke muligt at bruge de 
eksisterende telefon linier, hvorfor man 
er nødt til at få oprettet en ISDN linie. 
Telefonselskabet lægger nye kabler ind 
og sætter en speciel boks op. Denne 
boks er med et SO-bus stik, og det er til 
dette stik, man kan tilslutte sit ISDN 
udstyr. 


ISDN kortet 

Nu da vi har klaret installationen af lin¬ 
ien, er det på høje tid at se hvad der 
gemmer sig i pakken fra bsc (ja, de 
staver faktisk deres navn med små 
bogstaver hele vejen igennem). 1 pakken 
finder vi et ISDN-Master kort, et phono 
kabel, et SO-bus kabel, en diskette og en 
manual. Endda en manual på dansk. 
Bravo! Efter nøje at have studeret man¬ 
ualen, forsøgte vi at montere kortet i en 
4000’er. Det kunne dog i første 
omgang ikke lade sig gøre. 

Kortet passede 


maskinen (eller var det ma¬ 
skinen, der ikke passede til kortet?). 
Man skulle umiddelbart tro at bsc har 
taget mål til kortet efter en 4000’er, der 
først var spillet fodbold med. Det kan 
være uhyre svært at placere det i Zorro- 
slottet! Det viste sig dog, hvis man 
fjernede den lille plastic pind ud for 
stikket, at det kunne lade sig gøre at få 
kortet på plads. Vi prøvede også at mon¬ 
tere kortet i en 2000’er, og her var der 
ingen problemer. Udover at bruge en 
ISDN linie til dataoverførsler, kan man 
selvfølgelig også snakke almindeligt 
gennem den, det kræver dog et løst tele¬ 
fonrør. Røret tilsluttes direkte på kortet 
uden resten af telefonen. 


Opstart 

Efter at have samlet og startet Amiga’en, 
kopierede vi de nødvendige filer fra 
disketten over på harddisken - det gik 
helt smertefrit med et ikonstyret installa¬ 
tions script. Nu kom det spændende 
øjeblik, hvor vi skulle starte et terminal¬ 
program, og valget faldt på det vel¬ 
kendte Public Domain program. Term. 
Det viste sig, at det næsten var som at 
styre et almindeligt modem. Langt de 
fleste kommandoer er Hayes kompatible 
(den almindelige modem-standard for 
direkte kommandoer). Locked baudrate 
og lignende kommandoer behøver man 
ikke at bekymre sig om, kortet kører for 
fuld speed, uanset hvilke settings man 
giver terminalprogrammet. 


Data overførsel 

Vi foretog flere forskellige test opkald til 
BBS’er rundt omkring i Europa. Lad det 
være sagt med det samme, her sker 
noget! Og det i et 
tempo vi 


ikke tidligere 
har set. Lynhurtige J 
connect’s, mange gange stod der Con- 
nect 64000 ganske få sekunder efter, at 
vi havde ringet op. Under selve data 
overførslerne var der også fart over feltet 
og ingen errors. CPS-rates på 7500-7800 
var standarden, nu forekom selv hurtige 
modems, med max. hastigheder på op til 
ca. 2000 CPS, ufatteligt langsomme. 


Som tidligere nævnt, er der i virkelighe¬ 
den 2 linier, så det skulle selvfølgelig 
prøves at sætte 2 terminal programmer 
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Det brugervenlige telefonsvarerprogram 
gemmer al tale som samples på din hard¬ 
disk. 



Et "screenshot" fra en dataoverførsel, som 
nåede op på intet mindre end 7827 cps. 


til at downloade på begge linier sam¬ 
tidig. Selvom det burde være hård kost 
for systemet, holdt begge linier en cps 
rate på over 7000. Det skal lige siges, at 
denne test foregik på en A4000 med en 
25MHz 68030 processor. Det ville nok 
ikke være faldet så heldig ud med en 
standard maskine. Bsc anbefaler da også 
minimum en 68020'er for at få det fulde 
udbytte. 

Voice Opkald 

Ved hjælp af telefon programmet og det 
håndsæt vi allerede har monteret, er det 
muligt at foretage almindelige telefon¬ 
samtaler. Når man vil ringe op, bruger 
man Amiga’ens tastatur til at "løfte/- 
lægge" røret, taste nummeret osv. Når 
man modtager opkald detekterer kortet 
automatisk om det er et data eller et 


voice opkald og "stiller om" derefter. 
Der er også auto switch mellem linierne. 
Er der optaget på den ene, stilles der 
over på den anden. Først når begge linier 
er i brug, meldes der optaget. Forestil 
dig f.eks. at downloade med terminal¬ 
programmet på den ene kanal, samtidig 
med at du snakker med sysop’en på den 
anden kanal. Telefon programmet kan 
også bruges som telefonsvarer. Det vir¬ 
ker næsten som en ganske almindelig 
telefonsvarer - den største forskel ligger 
i at beskeder og svar bliver lagt som 
samples på harddisken. Gider du slet 
ikke at have kontakt med omverdenen, 
laver du bare en ’Block Incoming’, så 
melder systemet optaget! Ganske rar 
foranstaltning efter en hård aften i byen! 


Hvad koster det? 

En ISDN linie koster ca. 1900, kortet 
knap 4000, samtaleafgifterne er de 
samme som på en normal telefon linie 
og den faste afgift er det dobbelte af en 
normal telefon, men husk, man får jo 
reelt 2 linier. Sammenlignet med pris¬ 
erne på en almindelig telefon linie med 
et hurtigt modem, er ISDN løsningen 
meget billig. □ 


Minusser 

Et almindeligt modem og et ISDN 
kort kan ikke kommunikere med 
hinanden. 

Kortet placeres i Zorro porten og kan 
derfor ikke bruges på A500, A600 og 
Al 200. 

Der er - foreløbig - kun ganske få 
danske boards med ISDN, men et 
rygte vil vide, at mange danske 
sy sop’s seriøst overvejer at få det. 


Plusser 

Meget høj overførsels hastighed, 
hvilket sparer på telefon regningen. 

Ren digital teknik, altså ingen 
overførselsfejl. 

Dansk manual og support = ingen 
sprogforbistring (husk kortet er 
tysk!) 

Pris/ydelse, helt i top. 


Facts 


Krav: 

min. 1MB 

Kick 2.x 

Maskinkrav: 

Kører på A2000, 
A3000 & A4000 

Pris: 

3995,- 

Importør: 

Scanteam 

ISDN-kortet 

Scanteam 

er venligst udlånt af 
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Istedqa^H 



© w mi® o n ;: 


U MICROBOTICS, INC. 
ACCELERATOR-KORT 


Amiga 1200 


M1230XA med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur 

• Plads til 1,2,4,8,16,32,64 eller 128MB i 32 bit SIMM-modul 

• Plads til 68882 FPU (Matematisk Co-processor) PGA Modul 



Med 33MHz 68030/PMMU 3498,- 

Med 40MHz 68EC030 3298,- 

Med 50MHz 68030/PMMU 4198,- 

MBX 1200z med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur 

• Plads til I stk. 32 bit SIMM-modul 
Modulerne fås i 1,2,3,4 eller 8MB ram 

Med 14MHz 68881 FPU 1598,- 
Med 2SMHz 68882 FPU 2398,- 
Med 50MHz 68882 FPU 3598,- 

32BIT SIMM ram 

I MB 800,- 4MB 1600,- 

2MB 1000,- 8MB 3200,- 


FPU med krystal 

33MHz 68882 
50MHz 68882 


1298,- 

2198,- 



Over 8MB ram RING! 


PRINTERE 


SEI KOSHA SL-95C 

24-NALS FARVE-PRINTER 


.IL 


9-NALS FARVE: 

STAR LC 100 
24-NÅLS: 

STAR LC 24-20 
STAR LC 24-200 
24-NÅLS FARVE: 
STAR LC 24-200C 


INKJET PRINTERE: 

CANON BJ-IOex 
CANON BJ-200 


2598,- 



1898,- 

2628,- 

2998,- 

3748,- 


2598,- 

4198,- 


ALLE PRINTER LEVERES MED KABEL OG FARVE- 
BÅND/-PATRON. 


CDTV-TILBEHØR 


<0 




Vi får hele tiden flere nyheder på lager 


Hastighedstest 



For at illustrere hastigheden på MBX- og VXL-kortene har vi lavet en lille test. 
Testen er lavet med IMAGINE 2.0 PAL. Vi genererede et 350688KB 24BIT bil¬ 
led i LOWRESINTERLACE OVERSCAN med 3 objekter. Objekter og Billed 
blev hentet og gemt på ramdisk. De store hastigheder opnås KUN ved monte¬ 
ring af 32 bit ram på VXL/MBX-kortene 

Imagine 
version 

Integer 
Integer 
FPU 
FPU 
FPU 
FPU 
FPU 
FPU 


Test maskiner 


A2000 (68000 7MHz) med 16bit Ram ca. 2T30M 

A1200 Standart med 2MBCHIP-Ram ca. IT04M 

A1200 (MBX 1200z 14MHz) med 32bit Ram ca. 0T38M 

A1200 (MBX I 200z 25MHz) med 32bit Ram ca. 0T23M 

A1200 (MBX 1200z 50MHz) med 32bit Ram ca. 0T21M 

AS00+ (VXL-30 25MHz) med 32bit Ram ca. 0T20M 

A500+ (VXL-30 40MHz) med 32bit Ram ca. 0T13M 

A4000 (68040 25MHz) med 32bit Ram ca.0TO7M 


EXPANSION 


SYSTEMS 


Amiga 1200 

Ur med batteri-backup 

CDTV 

Brick-ette 498,- 

1 Giver 2 almindelig joystick 

I porte. Autofire funktion 

1 med 3 hastigheder. 

Harddiske 1 

SCSI & AT Systemer 
med eller uden ram til: 

A500/A500Plus 

A1000/A2000/A3000 

Ring for 
yderligere 
oplysninger 




Autoriseret 

O 

Commodore 

værksted 



ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 



10 % 

på alle Amiga 

spil 


Alle priser er ind. moms. og er gældene til den 30/6 1993. 

Der tages for forbehold for trykfejl, prisændringer samt udsolgte varer. 



Vi lagerfører 
selvfølgelig 
også seriøst 
software 


% 






































ALFA-DATA 

kvalitetsprodukter 


Amiga-modeller 


•2 ars 


garanti 



ALFAPOWER AT-HD 

LYNHURTIGE HARDDISKE MED EN SØGETID PÅ 
UNDER 9 ms OG 2 ÅRS GARANTI 

• PLADS TIL 8MB RAM. UDVIDES I 2MB TRIN 

M/42 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 3 

M/85 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 3 

M/85 MB QUANTUM HD OG 2MB RAM 4 

M/127 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 4 

M/170 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 5 

ALFADATA MUS OG TRACKBALLS 

MEGAMOUSE. 290 DPI 
OPTISK MUS. 300 DPI 
OPTISK PEN. 300 DPI 
INFRARØD MUS. 300 DPI 
TRACKBALL 

AUTOMOUSE - OMSKIFTER MELLEM MUS & JOYSTICK 

ALFADATA RAMUDVIDELSER 

S12KB TIL A500/A500Plus 

•MED UR & AFBRYDER 

2MBINTERN-RAMKORT UDEN RAM 

• MED GARY-ADAPTOR, UR & AFBRYDER 
I MB CHIPMEM TIL ASOOPIus 

I MB CHIPMEM TIL A600 
ALFARAM 500 

• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDES I 2MB TRIN 

MED 0 UD AF 8 MB RAM i 

MED 2 UD AF 8 MB RAM I* 

MED 4 UD AF 8 MB RAM 2: 

MED 6 UD AF 8 MB RAM 3( 

MED 8 UD AF 8 MB RAM 31 

8MB RAM-KORT TIL A2000 MED 2MB RAM MONTERET I! 

ALFADATA KICKSTART OMSKIFTERE 

KICKSTART OMSKIFTER A500/A500PLUS/A2000 
KICKSTART OMSKIFTER A600/A600HD 

ALFADATA HÅNDSCANNERE 

ALFASCAN-A 400 DPI, 16 GRÅTONER 
ALFASCAN-Plus 400 DPI, 256 GRÅTONER 

ALFADATA DISKETTEDREV 

EXTERN DREV TIL ALLE AMIGA MODELLER 

• MED AFBRYDER OG GENNEMFØRT DATA-BUS 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 14 sendes 
samme dag. 

S 3131 0273 


A500 Plus 

2895,- 

A500 Plus m/software * 

2995,- 

• InterWord, -Base & -Spread 

• 1 Spil 

A600 m/software * 

2795,- 

• 6 Brugerprogrammer 

• 2 Spil 

Al 200 

3995,- 

A1200 m/85MB HD 

7290,- 

A2000 

4695,- 

A4000-030 

11995,- 

A4000-040 

18995,- 


* Så længe lager haves 


A1200 HARDDISKE 

3095 - 

Quantum 85MB KUN Kr. ^ W M 

Leveres komplet - klar til brug. w 

Vi levere også Quantum 272” harddiske i andre 
størrelser f.eks. 127MB & 169MB. 


Garanti-installtion KUN Kr. 


200 ,- 


;\ ’ 


100% fejlfri Amiga disketter 
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TT7 


Hermed bestilles: Prisliste ønskes tilsendt 

Vare: Antal: Pris 



(+ forsendelse) 


Navn: 
Adresse: 
Postnr./by: 
Evt. tlf. 


o Kuponen eller en kopi af den sendes til: 

£ Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 
























Spil 


S'\rv 


fc oV 


SM^ 


Har du 
altid drøm t om 
at medvirke som stjerne 


i en actionfilm? Så er chan¬ 
cen kommet i Sink or Swim, 
hvor du har mulighed for at 
redde de uskyldige personer 


ombord på SS Lucifer fra 
druknedøden. 


Af Thomas Henriksen 

Oplægget til dette spil, og det lille inter¬ 
view med Kevin Codner (minder navnet 


dig om et/en eller andet/anden?) man 
finder i manualen, er ganske morsomt og 
ironisk. Således indledes et eventyr, hvor 
du styrer filmstjernen Kevin Codner i 
hans nye film Sink or Swim. Spillet er et 
ganske morsomt platform-spil, med små 
elementer af de tricky slags, såsom kas¬ 
ser der skal flyttes rundt for at man 
senere kan stå på dem eller sørge for at 
de paniske passagerer makker ret. 

Det er nemlig op til dig, som helt, at sør¬ 
ge for, at flest mulige af passagererne 
bliver reddet. 


Til at hjælpe dig har du selvfølgelig alle 
de kvaliteter en superhelt skal have. Du 
er istand til at springe fra platform til 



Hvert lille rum i skibets skrog repræsen¬ 
terer et level i spillet. 


De fire helte af Kalynthia, 
overvandt og besejrede 
Bronagh, Prince of EviI, for 
fire hundrede år siden. Nu er 
skaberen af Bronagh vendt 
tilbage for at hævne Bron¬ 
agh s død i Abandoned 
Places 2. 

Af Thomas Henriksen 

Således indledes historien til endnu et 
eventyr i softwarehuset ICE’s fantasiver¬ 
den. Nu har jeg desværre ikke prøvet 
l’eren, men efter denne efterfølger ville 
jeg ikke have bagtanker ved at købe 
l’eren. Det er af den klassiske 
arcade/dungeon-type, som vi kender det 
fra Eye of the Beholder spillene og lig¬ 
nende - dog ikke i helt samme over¬ 
legende stil. Men programmørerne har 
dog gjort et fint stykke arbejde og spillet 
føles gennemført. Er man af den slags 
som bliver grebet af kort-tegneri og 
faren rundt i store landskaber er dette 
spil værd at anskaffe. 

Opsætningen er der ikke noget nyt i, 
man oplever verden gennem det tradi¬ 
tionelle 3D-vindue og nedenunder har 
du ansigterne af dine fire medlemmer i 
partyet. Ved siden af disse ansigter kan 
man se deres Hit Points og magiske 
kræfter og til højre på skærmen har du 
Inventory listen, kompas og styre¬ 
knapper. Der er også mulighed for at 


styre sin færden ved brug af pile-taster 
og på det numeriske tastatur. Trykker 
man space, skiftes 3D-vinduet ud med 
karakterernes evner og tilstand. Her er 
også mulighed for at beklæde karakter¬ 
erne med diverse genstande. Du starter 
dybt nede i en dungeon, hvor du fra 
manualens side er blevet forsynet med et 
kort over det første level, hvilket jeg 
syntes var ret belejligt, da det er længe 
siden jeg har spillet denne slags. Sam¬ 
tidig er man i starten ret følsom over for 
kampe på de første par levels. Det 
gælder om at gå langsomt frem, med 
hyppig brug af save-game funktionen, 
og at huske at hvile efter hver kamp. Her 
skal det lige nævnes at det ER muligt at 
lægge spillet på harddisken, da der er en 
del disk-skift, når man starter eller skal 
save sit spil. Når man først er i gang har 
programmørerne dog undgået alt for 
meget disk-skifteri (Svært ord, der lyder 
som en sygdom. Red.). Spillet er på 4 
disketter + en harddisk install disk. Der 
står godt nok at det også er en Hint-disk, 
men der bliver man nu grundigt narret! 
Det eneste hint der nemlig gives er: send 
et antal pund, og rekvirer en Hint-book 
fra softwarehuset! Abandoned Places 2 
er ikke nogen nyskabelse, men som sagt 
holder de stilen meget godt. Grafikken 
og animationen er også traditionel og 
ikke overdådig, ligesom lyden, der imi¬ 
dlertid tjener sit formål som stemn¬ 
ingsskaber meget godt. Det skal dog lige 
nævnes at der er en ret fed guitar-solo- 
sample når ens party dør - det lyder fak¬ 
tiskt pænt godt. □ 



Det er nogle hygglige "venner" du 
møder i Abandoned Places 2. 



Facts 


GRAFIK: 

8 

LYD: 

7 

FÆNGSLENDE: 

9 

PRIS/KVALITET: 

9 

RAM: 

1 MB 

Antal disks: 

4 +HD 


install 

Vejl. pris: 

459 kr. 

Udgiver: 

ICE 

Harddisk: 

Ja 

Al200 komp.: 

Ja 

Udlånt af: 

Betafon 

\ 
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Spil 


platform, kravle rundt på loftet med hov¬ 
edet nedad etc. Til at hjælpe passagerer¬ 
ne videre op gennem det synkende skib, 
har du desuden et uendeligt antal bom¬ 
ber. For at redde passagererne skal de fø¬ 
res gennem skibet, det svarer til 60 baner. 
Til hver bane hører et password så du 
kan starte igen fra det sted du stoppede 
dagen før. På skibet er der alle de mær¬ 
kelige ting som findes på et rigtigt skib: 
elevatorer, huller i rørene så dampen står 
ud, svingende kæder og transportbånd. 
For at komme videre skal Kevin spræn¬ 
ge huller og flytte ting og sager så pas¬ 


sagererne kan komme videre. Dette er på 
ingen måde nemt, for passagererne er 
ganske panikslagne og fiser derfor rundt 
i alle retninger; her kommer kasserne og 
transportbåndene så ind i billedet. 

Dette er alt i alt et sjovt platform spil af 
den overskuelige slags. Grafikken er 
simpel så det er nemt at genkende ting, 
og specielt effekten nederst på hver 
bane, med vandet som siver ind og stiger 
er gennemført lavet. Er man til platform 
spil er dette et spil, som er værd at kigge 
på. □ 


Facts 


\ 

GRAFIK: 

8 


LYD: 

8 


FÆNGSLENDE: 

9 


PRIS/KVALITET: 

8 


RAM: 

1 MB 


Antal Disks: 

2 


Vejl. pris: 

339,- 


Udgiver: 

Zeppelin 

Games 


Al200 komp.: 

Ja 


Harddisk: 

Nej 


Udlånt af: 

Betafon 


\ 





HUMAN RACE 

The Jurassic levels 

Hvis du ikke fik nok af det 
oprindelige The Humans, 
kan du nu få lov til at fuld¬ 
føre din kamp i denne fort¬ 
sættelse fra Mirage. Mark 
Sederqvist har været ude 
at slå med køller. 

Af Mark Sederqvist 

Det er en velkendt sag, at der intet nyt er 
under solen. At adoptere (Hollywood- 
ord for at stjæle) en gennemprøvet idé 
fra et andet softwarehus er derfor mere 
reglen end undtagelsen. Der er således 
ofte krig på kniven, de enkelte software¬ 
huse imellem. For et års tid siden var det 
spillet Kick Off 2, der stod for skud, 
hvor ethvert softwarefirma med respekt 
for sig selv, forsøgte indenfor computer- 
fodboldgenren, og siden blev det så 
Psygnosis-spillet Lemmings tur - alle 
ville lave Lemmings-killere. Dette sidste 
var hovedårsagen til at spillet The Hu¬ 
mans fra Mirage så dagens lys. 

Til jer som ikke allerede skulle have 
gættet det, er dette så fortsættelsen på 
Mirages spil Flumans som kom ud for 
nogle måneder siden. 


En egentlig "Flumans 2" er det ikke, 
for der er ingen nye features med. 

Det er derimod, som navnet delvist 
røber, en udvidelse af det første spil. 

Og hvad får du så hvis du køber "The 
Jurassic Levels"? Svar: 80 nye baner, 
den samme manual som til det første spil 
og en tætskrevet folder der forklarer 
hvorfor der er dinosaurer med i spillet, 
selvom dinosaurerne var uddøde ca. 60- 
70 millioner år før mennesket blev sat i 
produktion. 

Grafikken er den samme som i det første 
spil. Lyden er den samme som i det 
første spil. Objekterne er de samme som 
i det første spil. Personerne er de samme 
som i det første spil. Figurenes evner er 
de samme som i det første spil. Omgi¬ 
velserne er de samme som i det første 
spil. Som en særlig kuriøsitet kan jeg 
nævne at bruger-interfacet ligeledes er 
det samme som i det første spil. Den 
eneste umiddelbare forskel mellem de 
første baner og de jurassiske er at 
sværhedsgraden er noget højere i sidst¬ 
nævnte end i førstnævnte. 



Den humane optionmenu giver 
den knap så øvede spiller store 
kvaler. 



Hvad er mennesket uden et kæledyr? 


Hvis "Humans" er et nyt begreb for dig 
(... bør du følge mere med i engelsk- og 
biologitimerne) kan jeg anbefale dig at 
læse den utrolig gode anmeldelse af 
spillet i nummer 2 (hvis du ellers kan få 
fat i det. Red.) af dit yndlings Amiga- 
magasin. □ 


Facts 


Grafik: 

9 

Lyd: 

8 

Fængslende: 

8 

Pris/kvalitet: 

5 

RAM: 

512 K 

Antal disks: 

3 

Vejl. pris: 

399,- 

Udgiver: 

Mirage 

Harddisk: 

Ja 

Al 200 komp.: 

Ja 

Udlånt af: 

Betafon 

\ 
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Spil 




Mellemøsten. Et område 
fyldt med religiøs og natio¬ 
nalistisk fanatisme. Som al¬ 
tid er det den gale mand der 
har skabt uro på den politis¬ 
ke arena, og som altid er det 
undertegnede, der må tage 
affære. Verdensfreden må jo 
opretholdes - om ikke andet 
så fordi Gud, Præsident og 
Fædreland forlanger det. 

Af Robert ’Rubberduck' Vanglo 

06.00 hours - møde i Det Hvide Hus: 'Vi 
står overfor en alvorlig krisesituation i 
Mellemøsten. Den selvbestaltede gene¬ 
ral Kilbaba har invaderet og besat et lille 


rigt land under de Forenede Arabiske 
Emirater. Vi ved endnu kun ganske lidt 
om denne general, men hans militære 
udrustning synes at være State ofthe art, 
og vi tager derfor hans trusler om nuklear 


og kemisk krig særdeles alvorligt. 

Det er derfor af yderste vigtighed, at 
vore modtræk lykkes allerede i første 
forsøg. Vi vil lade Dem hr. general afgø¬ 
re hvordan missionen skal udføres og 
hvem der skal udføre den, men det er 
vor opfattelse, at vi er bedst tjent med at 
sende en enkelt mand ind i krigszonen’. 

Lad min kebab være! 

Altid! Altid står man alene. Hvornår 
finder klovnerne i toppen ud 
af, at man godt kunne tænke 
sig lidt selskab en gang 
imellem, når man bliver diri¬ 
geret ud på disse selvmords- 
missioner. Så det er altså 
som sædvanlig kun mig og 
min apache, der i fællesskab 
bliver sat til at redde verden. 

Ja, jeg må selvfølgelig ikke 
glemme min co-pilot. Han 
hedder Bob 'Flash' Dewar, 
men ’Psycho’ ville have væ¬ 
ret mere passende, at døm¬ 
me efter hans sans for humor. 

Til gengæld er han dygtigere 
end superfjolset Big Dave og alle de 
andre klumremikler. For god ordens 
skyld kan nævnes, at mit eget kaldenavn 
er ’Rubberduck’. Jeg mindes 
stadig briefingen, hvor gene¬ 
ralen - den madglade sprade¬ 
basse - informerede os på 
sin vanlige overfladiske må¬ 
de, om de mål vi skulle ud¬ 
radere, og i hvilken række¬ 
følge. Generalen sluttede af 
med at sige, at vi ville stå til 
øretæver, hvis vi også ud¬ 
slettede hans yndlings ke¬ 
babrestaurant (serverer efter 
generalens opfattelse, den 
bedste falafel i Mellemøsten). Nå, men 
vi må vel hellere se at få giraffen i luften 
og få skudt et par-tisaner. Vi letter fra 
fregatten, der er ankret op ud for kysten, 
og sætter kurs mod fastlandet. 


Right on target Captain 

Vort første mål er, at ødelægge de to 
radar-installationer, der befinder sig lige 
bag bjergkammen. Målene er beskyttet 
af antiluftskyts, men det er naturligvis 
ingen hindring for en daredevil som jeg 
selv. Undervejs bliver vi beskudt af 
diverse små-terrorister, der neutraliseres 
med et par velplacerede maskingeværs¬ 
kugler. Efter at have udført den første 
opgave, har vor chopper brug for lidt 


ekstra saft. Vi kigger derfor på vor map- 
computer - en nyttig sag, der er så sne¬ 
digt indrettet, at den kan fortælle os, 
hvor der ligger nye brændstoftønder og 
ekstra ammunition. Den er også i stand 
til at afsløre fjendens placering af diver¬ 
se antiluftskyts (AAA), SAM-stationer 



Map-computeren. Sådan en burde 
enhver børnefamilie have! 




Det her har piloten selv været ude om. 
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(Rapiers), bygninger, samt hvor let hen over tilfangetagelsen af den 

eventuelle POW’s (Prisoners Of War) fjendtlige kommandør og befrielsen af 

løber forvildet rundt. Netop disse POW’s den indespærrede spion. Sandet ligger 

eller MIA’s (Missing In Action) er af bogstavelig talt for vore fødder. MEN, 

afgørende betydning for vor succes. netop som vi troede at den stod på 

Skulle det mod al forventning ske, at vi æbleskiver og varm kakao, så beordrer 

bliver ramt af fjendtlig ild, og vor den madglade os f... i luften endnu 

helikopters panser ødelagt, samler vi engang - og det er ikke for at hente piz- 

blot et par POW’s op og bringer dem til zaer og cola. Sig mig får han aldrig nok. 

landingszonen ved kysten. Så får vi helt Den nye mission har vist sig noget 

automatisk opbygget vort panser igen sværere end den første. Bland andet 

(hvor meget afhænger dog af antallet af fordi efterretningsgutterne ikke har 

POW’s). Efter at have fundet lidt ekstra været lige så grundige i deres kort¬ 
brændstof, flyver vi mod nord. Det er i lægning af de fjendtlige installationer. Vi 

dette område vi finder vort andet mål: har overhovedet ingen oplysninger om 

Kraftværket! Kraftværket er som alle placeringen af fjendens SAM-launchers. 

andre vigtige installationer beskyttet af Oh sh.., der er én... 

diverse AAA’s og/eller Rapiers. Med lidt 

kreativ flyvning lykkes det dog at undgå, Rubberduck, MIA. □ 
at blive ramt af alt for mange af fjendens 
kugler, og sejren over bygningen er en 
realitet. 


Stringfellow Hawke go home! 

Apache-helikopteren er en herlig satan. 
Manøvredygtig, hurtig og dødbringende. 
Ikke desto mindre er vi nu i en situation, 
hvor en sexet kvindestemme fremturer 
med sine kommentarer om WARNING - 
Low Armour. Det er gudskelov med 
kraftværker som med mælk - det er ny 
energi. Til vort store held ligger der 
nemlig nu en lille kasse, hvor kraft¬ 
værket tidligere var at finde. Vi samler 
kassen op, og vupti er vi tilbage på fuld 
power. Jeg vil ikke trætte læserne 
yderligere med beretninger om, hvordan 
vi derpå ødelagde to af fjendens flyve¬ 
pladser, for til sidst at biaste dennes ho¬ 
vedkvarter til atomer, ligesom vi springer 


Facts: 


Grafik: 

10 

Lyd: 

10 

Fængslende: 

11 

Pris/kvalitet: 

10 

RAM: 

1 MB 

Antal Disks: 

3 

Vejl. pris: 

348,- 

Udgiver: 

Electronic Arts 

Harddisk: 

Nej 

Al 200 komp.: 

Ja 

Udlånt af: 

SES/Escape 


\ \1 


Pro et Contra (er) 

Desert strike er opbygget i en form for 
isometrisk 3D, som det tager lidt tid at 
vænne sig til. Man skal bl.a. være klar 
over, at afstande (og dermed 
rækkevidden for de forskellige våben) 
ikke er objektive (og derfor egentlig 
slet ikke isometriske). Angriber man 
således et mål, fra øverste eller neder- 
ste højre hjørne er det muligt, at holde 
sig lidt på afstand og alligevel ramme. 
Angriber man derimod fra øverste eller 
nederste venstre hjørne, skal man 
væsentlig tættere på, før der er gevinst. 

Grafikken er særdeles flot udført - både 
hvad angår detaljerne og baggrundene. 
Baggrundene kan dog til tider virke lidt 
hakkede (især på en standard A500), 
men ellers fungerer skærm-scrollingen 
tilfredsstillende. I Desert Strike (af 
hånlige mennesker allerede omdøbt til 
Dessert Strejken) får du masser af real¬ 
istiske skyggeeffekter, virkelighedstro 
eksplosioner og meget mere. Musik og 
lydeffekter er der masser af; lige fra 
hård rockmusik og autentisk rotorlyd, 
over eksplosioner, til soldater der råber 
’Over here!’. Alt sammen med til at 
danne den rette ramme om et spil af 
denne type. Til tider bliver det dog for 
meget, og lyden på en eksplosion ude¬ 
bliver, eller en kampvogn dukker op ud 
af det blå, men dette er nok mere et 
irritationsmoment end et egentligt 
problem. 

Flere har forsøgt at kombinere action¬ 
genren med strategi og simulation, men 
det er aldrig blevet særlig vellykket. 
Det er derfor dejligt at Electronic Arts 
er sluppet så heldigt afsted med denne 
cocktail. Desert Strike er mere end blot 
et actionspil. Man er nødsaget til, også 
at anvende den indvendige side af hov¬ 
edet, og ikke kun tænke på at nakke alt 
der rører sig. Planlægning og strategi 
er, såvel som reaktionsevne, alfa og 
omega i Desert Strike. □ 
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Spil 


A-Train Cons w ruction Set 


Det seneste skud på stam¬ 
men i bysimulatorer er spil¬ 
let A-Train fra Maxis. Spillet 
blev udgivet for et par måne¬ 
der siden og det vækkede 
opsigt ved dets kompleksitet. 


Af Mark Sederqvist 



med 
at byen 
vokser 
sig større. 

Og det kan 
være svært nok, ef¬ 
tersom din pengepung hurtigt bliver 
drænet af diverse sporlægninger og byg¬ 
gerier af stationer. 


Et enkelt A-Train spil kan nemt komme 
til tage flere uger. Selve målsætningen i 
spillet er at omforme et jomfrueligt og 
uberørt stykke land til et frådende 
metropolis af 40-etagers skyskrabere, 
stadions, lufthavne, hoteller og vigtigst 
af alt: Jernbane. Dette bringer mig til 
spillets egentlige hovedtema, nemlig tog. 
Du har til opgave at sørge for at udvikle 
et transportsystem af jernbaner som pas¬ 
ser perfekt til din by’s størrelse og 
behov. Opgaven heref¬ 
ter er at udvikle 
din jernba- 


takt 


Der er i A-Train forskellige måder at 
rejse penge kapital på. En vigtig faktor i 
spillet er besiddelse af ejendomme. Du 
kan bygge stadions, forlystelsesparker, 
beboelsesejendomme og meget mere. 
Du kan også vælge at satse dine penge 
på det pulserende aktiemarked. Dette er 
en mulighed for at tjene hurtige penge - 
eller tabe dem lige så hurtigt. A-Train 
udmærker sig ved et utrolig komplekst 
og realistisk gameplay, men det fænger 
desværre ikke. Grunden til dette er det 
uhyggeligt langsomme tempo spillet 
udvikler sig med. En time i spillets tid 



1 

| flirport or»l Part | BuiM 

| RCMtmr } Cast: HHHHQ1 E'it I 

i 


Nej dette er ikke det rigtige sted at pla¬ 
cere en havn! 


varer ved tophastighed ca. 1 sekund i 
virkelig tid, dvs. en uge i spillet tager 
varer (hvor er min regnemaskine 
Thomas?) næsten 2 minutter. Det er 
ALT for lang tid. Der er ingen der 
gider at sidde og vente i en time for 
derefter at finde ud af at der er kom¬ 
met fire nye huse og underskuddet er 
steget med $250.000. 

Dette er dog ikke en anmeldelse af 
A-Train, men derimod af det nyeste 
udspil fra Maxis: A-Train Construc- 
tion Set (ATCS). Med denne Utility 
kan du selv sætte lidt skub i udvik¬ 
lingen ved brug af lidt alternative 
byggeprojekter. Lad os tage et eksempel. 
Du sidder og spiller A-Train og er 
irriteret over, at selvom du har spillet i 
en time er der næsten intet nyt sket. 
Desuden kan du se at du burde have lagt 
din jernbane lidt anderledes for at opnå 
maximal udnyttelse af arealet. Desværre 
har du tabt alle dine penge på aktier, så 
du sidder grundigt fast i spillet. Hvad 
gør en klog mand så? Han stormer selv¬ 
følgelig ned til sin lokale Amigafor- 
handler; foretager en razzia på hans 
spilhylde og går hjem med A-Train Con- 
struction Set. Så loader han det op, eller 
installerer det på harddisk ved hjælp af 
det virkelig gode installationsprogram 
der medfølger, og herefter har han frie 
hænder. 

I can move any mountain 

Du har med ATCS ubegrænsede økono¬ 
miske og materielle ressourcer. Du har 
mulighed for at omskulpturere landska¬ 
bet (fjerne et bjerg der, plante en sø her, 
lave en golfbane der og lægge et hav 
her). Du kan endda sørge for at næste 
gang du sætter dig til at spille med dit 
scenario har du op til $9.900.000 at gøre 
gode gerninger med. Nu kan man så 
spørge sig selv om dette ikke spolerer 
fornøjelsen ved spillet. Efter min mening 
gør det. Der er ingen grund til at spille i 
en hel uge for at få byen og pengepun¬ 
gen til at vokse, når det samme resultat 
kan opnåes på 10 minutter i ATCS. 


Grafikken i ATCS er, efter eget valg, 
enten i lo- eller hi-res (virkelig flot i fli¬ 
res!). Lyden er der ikke meget ved - den 
strækker sig højst til et "beep" eller 
"boink" i ny og næ. ATCS er sjovt de 
første par timer, men det bliver hurtigt 
kedeligt at lege med landskaberne og 
finanserne. Efter at have fyldt sit land¬ 
skab op med 40-etagers bygninger, er 
der ikke længere noget mål med spillet. 
Køb det kun hvis du er en absolut A- 
Train fan. □ 


Facts 


\ 

Grafik: 

9/11(lores/hires) 


Lyd: 

03 


Fængslende: 

8 


Pris/kvalitet: 

7 


RAM: 

1/1.5 MB (lores/ 



hires) 


Antal disks: 

2 


Vejl. pris: 

239,- 


Udgiver: 

Maxis 



Entertainment 


Harddisk: 

Ja 


Al200 komp.: 

Ja 


Udlånt af: 

Betafon 


\_ 
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SUPERFROG 

LEVEL-KODER 


KODE 

WORLD LEVEL 

KODE 

WORLD LEVEL 


1 

i 

467464 

4 

1 

234644 

1 

2 

818234 

4 

2 

447464 

1 

3 

182394 

4 

3 

747822 

1 

4 

298383 

4 

4 

392822 

2 

1 

452234 

5 

1 

446364 

2 

2 

984841 

5 

2 

984448 

2 

3 

383772 

5 

3 

477444 

2 

4 

093152 

5 

4 

343522 

3 

1 

387211 

6 

1 

882311 

3 

2 

981122 

6 

2 

992334 

3 

3 

017632 

6 

3 

091332 

3 

4 

398112 

6 

4 


Resultatet af Lemmings 2 konkurrencen! 

Vi var desværre så uheldige, at resultatet af Lemmings 2 
konkurrencen, var faldet ud i sidste nummer, så derfor gør 
vi nu skaden god igen. 

Vi har, blandt den store stak af indsendte kuponer, 
udtrukket navnet på den heldige vinder af Lemmings 2 - 
The Tribes konkurrencen fra Fokus Data nr. 6. De rigtige 
svar skulle have været: 

1. Første Verdenskrig varede fra 1914 - 1918. 

2. Det er Psygnosis der har udgivet Lemmings-spillene 

3. Hunden i spillet Sleepwalker hedder Ralph. 

Et eksemplar af Lemmings 2 - The Tribes er sendt til: 
Pia Juhl 

Grønlandsparken 234D 
6715 Esbjerg N 

Fokus Data og S.E.SJESCape 
ønsker tillykke til vinderen. 


Af Thomas Henriksen 


Deflektor 


Vil man skippe levels i dette spil, gøres det ganske simpelt! Bare 
tryk + og -, for at springe frem og tilbage. 

Fire and Ice 


Kodeordet COOL, efterfulgt af return, skulle give uendeligt liv. 

Nova 9 


Der eksisterer op til flere cheats til dette spil, prøv bla. at trykke 

disse taster samtidigt. 


CTRL - ALT - HELP = Shield opfyldning og Damage fix. 

CTRL -ALT - RETURN = 

Giver lasers og raketter. 

CTRL - ALT - CURSOR UP 

= Level skip. 

Desert Strike 


Redaktionens spillefugle bringer dig disse koder, som fører dig 

videre til Level 2. 

WQJQ OBA & OQRRAF 


Sink or Swim. 


Jeg fik jo til opgave at anmelde spillet og så kunne jeg jo ikke lade 
være med at kigge lidt i dets interiør og her fandt jeg så alle level- 

koderne. 

1) BISHOPSMOVE 

31) HORSEFACE 

2) PATSY4KERMIT 

32) GINASD1NER 

3) HOWNOWPOWWOW 

33) CHICKENFEED 

4) RINGWORLD 

34) CARROTCAKE 

5) TROUGHTON 

35) STRENGTH 

6) REDPLANET 

36) NEEDLEMATCH 

7) MEGALITHIC 

37) YUMCHOCDROPS 

8) MYBREAKFAST 

38) RADION902I0 

9) TINNYBOPPERS 

39) M1STLETOE 

10) LOCKSALORDY 

40) 1NDIANAJONES 

11) HALLOWEENV1I 

41) AUNTIEJILLY 

12) NEWMODELARMY 

42) BEVERLYHILLS 

13) TIMEP1ECE 

43) JIMBOBSTREET 

14) LARRYNIVEN 

44) JAKOVONLUNA7 

15) KILLERWHALE 

45) CHUCKYCHEEKS 

16) BLUEHORIZON 

46) LINFORDSHOUR 

17) ARNIESMUM 

47) WONDERSTUFF 

18) LOGOPOLIS 

48) WITCHINGHOUR 

19) DOKTORWHO 

49) ANEWMACHINE 

20) MRJONESPUPPY 

50) GENERALALERT 

21) HYPERSPACE 

51) UNBEARABLE 

22) ROBERTSMITH 

52) HAVEYOUGOTIT 

23) WHOWHYWHEN 

53) KILLERFISH 

24) SOCKATTACK 

54) THEHOLYGRAIL 

25) WELLINEVER 

55) BADBADKARMA 

26) MRPOTATOMAN 

56) RUTHERFORD 

27) JOSIEWHALES 

57) WIZZBANGPLOP 

28) SOBRIETYCITY 

58) SKYSTHELIMIT 

29) WHERESMEBEER 

59) NEXTPASSWORD 

30) HORSEFACE 

60) FIELDSOFDOOM 


Vis dig fra din sande side 

Sidder du inde med meget beskidte tricks, der kan 
gøre livet lettere for dine Amigakolleger, hører vi 
gerne fra dig. 

Tricks, der bringes i bladet doneres rundhåndet 
med spilpræmier, joystieks mm. 

MEN HUSK: Kun breve eller BBS 
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Så er vi nået frem til 
den uigenkaldeligt sidste del 
af løsningen til spillet Wax- 
works fra Accolade/Hor- 
rorsoft. Læs videre og se, 
hvordan du kommer nelt 
igennem! 

The Mines 

Du starter i en mineelevator. Undersøg den 
sårede fyr ved siden af dig. Tag skruetræk¬ 
keren og lighteren fra ham. Tag et skridt 
tilbage og kig på ham. Tag dunken med 
ukrudtdræber. Dette er dit bedste våben i 
denne del af spillet. Desværre har den kun 12 



ladninger, men den kan genopfyldes på et 
senere tidspunkt. Gå direkte mod øst, hvor du 
møder den første ’plante-mand’. 

Brug ukrudtdræberen. Følg vognsporene ind¬ 
til vejen deler sig mod nord. Her finder du en 
hakke i en alkove. Tag den. Lidt mod vest er 
der en korridor, som går mod syd og derefter 
drejer skarpt til venstre og ender i en blind¬ 
gyde. Her tager du en gasflaske og en svejse¬ 
maske. Forlad blindgyden og fortsæt mod 
vest og derefter nord. Du befinder dig nu i 
den nordlige del af minen i en passage der 
går øst/vest. I den første sydlige alkove 
finder du en skovl. Lidt efter denne holder du 
øje med den højre væg. Du finder en for¬ 
brændt bjælke. Skrab noget af kullet af. Gør 
dette to gange, så du har to stykker kul. 
Fortsæt mod øst og du finder en gas¬ 
generator i en niche. Her kan du fylde din 
dunk med benzin istedet for ukrudtdræber, 
men KUN hvis du er ved at løbe tør. Fortsæt 
mod øst til passagen drejer mod syd. Læg 
mærke til den låste dør på vejen. Passagen 
drejer mod syd og du fortsætter. Du kommer 
så forbi endnu en låst dør med en fange bag. 
Fortsæt videre, men dræb planterne ved 
sporene. Dette er nok et godt sted at fylde 
dunken igen, så gør dette og kom tilbage her¬ 
til igen... Tilbage? Ok. Følg sporene mod 
vest og tag første vej til venstre. Du skulle 
finde en bjælke på vejen og du støder endnu 
engang på et par plantedyr. Når du har bjæl¬ 
ken går du tilbage til sporene. Følg sporene 
mod øst. Fortsæt mod syd når de drejer første 
gang. Der kommer snart en forgrening til 
højre/venstre, gå først til højre. Tag BEGGE 


ødelagte kabler, som hænger på den sydlige 
væg. Gå tilbage til forgreningen. Gå i den 
retning du ikke gik før, og du kommer snart 
til endnu en forgrening højre/venstre. Gå 
mod højre igen. Du lægger nok mærke til at 
minen er ved at blive mørkere i denne del, så 
pas på planterne - de er lidt svære at se. For 
enden af denne tunnel ligger en død fyr. Tag 
hans bor og gør front mod den sydlige væg. 
Føl dig frem til et hul. Klik så på FEEL og du 
finder et stykke af boret. Gå tilbage ti for¬ 
greningen og gå til den side du ikke gik til 
før. Her finder du en svejsebrænder i en 
nord/syd-gående passage og en død ingeniør. 
Tag hans lommetørklæde og værktøjkasse. 
Gå tilbage til sporene og gå tilbage mod vest. 
Tæl tre skridt og smid så bjælken på jorden 
(lige før en passage til venstre). Gå så 
LANGSOM tilbage mod øst. Du ser lige 
pludselig en vogn komme imod dig, så duk 
ind i en sidepassage. Find vognen, der hvor 
du smed bjælken og kig i den. 

Tag jernstykket. Gå i den retning vognen 
kom fra. Læg mærke til en lille passage, der 
drejer til venstre. Læg mærke til den døde 
fyr. Tag hans lægemidler og nøgle, undersøg 
ham og du finder et lommetørklæde til. Nu 
da du har svejsemasken, gasflasken og sve- 
jsebrænder-en, går du tilbage og kan svejse 
låsene af de tre døre du så tidligere. Snak 
med fangerne, undtagen ham længst til ven¬ 
stre. Fedt nok! 

Nu har vi en sprængstof ekspert!. Snak med 
doktoren, men lad hende ikke komme med 
lige nu. Brug heller ikke lægemidlerne. De 
skal bruges til den sårede mand i starten af 
minen. Ok, du skal bruge 8 stænger dynamit, 
en detonator, et bor, en beskyttelsesdragt og 
gasmasker (Skidegodt Egon, Red.). Du finder 
alle disse ting bag dørene. Du skulle få: 12 
stænger dynamit (for at være sikker, hehe), 2 
beskyttelsesdragter, 3 gasmasker, 2 molo- 
tov’er og 2 glasflasker. 

Efter du har fundet disse bliver du nødt til at 
give dem manuelt til sprængstof eksperten. 
Men, der skal først filter i gasmaskerne. Det 
klarer du ved at vikle kullene ind i lommetør¬ 
klæderne og placere dem i maskerne. 

Giv fyren alt, og tag maske og dragt på. Snak 
med ham igen for at få ham overtalt til at 
sprænge minen i luften. Gå mod syd til spo¬ 
rene og gå så helt mod øst. Gå ind i rummet 
med monsteret og brug jernet som våben. 
Thrust og du trykker alle dens øjne ud. 

Nu placerer du sprængstoffet i de otte væg¬ 
stykker. Gå tilbage og få doktoren med. 

Gå så tilbage til den sårede mand ved eleva¬ 
toren. Få doktoren til at kigge på ham. Du 
bliver nødt til at efterlade dunken hos dok¬ 
toren. Vent lidt - snak så med manden. Han 
fortæller en masse og giver dig en drik, som 
kan heale manden i fængslet. Han er tilfæl¬ 
digvis også den eneste, der kan reparere ele¬ 
vatoren. 

Gå tilbage til ham og fix ham. Tag så dunken 
igen. Doktoren følger efter, men det erda i or¬ 
den. Giv den syge elektriker drikken og han 
følger med. Lås elevatordøren op og luk den. 
Klik på kontrolpanelet for at køre op. Brug 
detonatoren og tryk med det samme på den 
øverste knap på panelet, slut! 


The Graveyard 

Gå direkte mod øst og find den døde gartner. 
Tag seglet (den er dit eneste våben i denne 
del) og gå mod nord, mens du holder dig til 
det østlige hegn. Du finder på et tidspunkt et 
jernhegn, som stikker frem. Tag dette. 

Find Ancestors Tomb, som ligger i det nord/- 
østlige område af kirkegården og brug jernet 
til at åbne den med. Åben kisterne og snak 
med ligene, men UNDGÅ den helt til højre. 
Ok, fra Druec finder du finder ud af, at du 
skal bruge en trylleformular for at klare Vlad. 
Snak med onkel Boris om det, eller læs vide¬ 
re (hehe). Gå ind til midten af kirkegården, 
hvor der ligger en død kvinde på jorden. 

Flå hendes hjerte ud (hun skal ikke bruge det 
mere) - når du er ved at løbe tør for HP, så 
snak med onkel Boris. Boris kan heale dig 
med hjertet (men du har kun et så pas på det). 
Gå til den vestlige del af kirkegården og 
derefter mod nord, hvor du finder en træpæl 
(ringer der en klokke?). Spids den med dit 
segl. Fortsæt så ind i den lille kirke, hvor du 
møder Vlad’s vampyriske bodyguard. Spid 
svinet og tag bakken med det indviede brød. 
Efterlad lysene og bægeret. Snak med onkel 
Boris om trylleformularen (intet problem!). 
Glem ikke at undersøge statuen i kirken - 
specielt dens nakke. Sluk for kraftfeltet ved 
indgangen. Før du går gennem døren, så husk 
at smide seglet. Du mindes jo sikkert hvad 
Boris sagde om Vlad og kødet? Gå ind og 
bank stodderen. Yaeh!! du har vundet! 

Finale 

Lyt til onkel Boris. Læg mærke til dine ting. 
Gå hen til hekse-vokskabinetet (save spillet). 
Tag amuletten på og gå ind. Kast flasken 
mod heksen. Grib hurtigt armbrøsten til ven¬ 
stre. Vent til kære gamle farmand har skåret 
hånden af hende. Når heksen kommer frem, 
så grib hendes stumpe arm og brug armbrøs¬ 
ten til at flå hendes øje ud. Hun falder om på 
jorden og du skærer hurtigt halsen over på 
hende. Når heksen er død, ender du i onkel 
Boris’ hus. Lyt til hans besked. Vend dig så 
mod din bror, som ligger i hjørnet. Se på ham 



og brug så ringen. Slut! 


Det var så sidste del afløsningen. Jeg håber I 
har haft glæde af at følge med, om ikke andet 
så for at få en god historie. Og husk nu alle 
sammen, har I nogle gode løsninger, tips eller 
tricks, eller mangler I hjælp til et specielt spil 
(arcade, beat’em’up, shoot’em’down, kill’- 
em’all eller adventure), så tøv ikke med at 
skrive ind til redaktionen. Husk at mærke ku¬ 
verten ’Dirty Tricks’. Jeg vender frygteligt 
tilbage i næste nummer - more dirty than 
ever! □ 
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Tricks 



KICK PA STATISTIKKEN 

denne tid, med unions-debat og VM kvalifikation, har vi med vanlig sans for aktualitet, sendt vor reporter lidt rundt i det midt¬ 
europæiske, for at kigge nærmere på, hvad de tyske og franske broderfolk kan præstere, når det gælder den ædle leg med bolden. 


GERMANY 

NAVN POS PACE 

STAM 

RESI 

PASS 

SHOO 

TACK 

K.EEP 

FRANCE 

NAVN POS 

PACE 

STAM 

RESI 

PASS 

SHOO 

TACK KF.F.P 

O. Hopkins 

K 

152 

143 

132 

143 

86 

133 

166 

C.T. Sawer 

K 

150 

191 

144 

133 

120 

135 

172 

G.G. Webb 

K 

170 

151 

164 

134 

62 

76 

175 

G. Collins 

K 

121 

163 

172 

121 

83 

68 

152 

D. Wood 

D 

102 

200 

180 

146 

58 

147 

86 

J. Cooper 

D 

119 

150 

166 

160 

136 

159 

95 

B. Dyer 

D 

139 

127 

186 

118 

83 

149 

104 

G.N. Clarke 

D 

146 

147 

191 

120 

78 

161 

99 

N. King 

D 

119 

154 

157 

159 

77 

176 

134 

S. Aldridge 

D 

75 

167 

199 

134 

108 

162 

74 

N. Hudson 

D 

200. 

144 

200 

124 

117 

145 

84 

L. Morrison 

D 

110 

141 

128 

158 

130 

181 

138 

R. Hart 

D 

128 

150 

164 

106 

104 

177 

86 

G.O. Coleman 

D 

122 

156 

173 

155 

91 

190 

37 

R. Mason 

D 

154 

109 

200 

161 

85 

162 

86 

R. Alexander 

D 

153 

121 

185 

110 

90 

166 

63 

J R. Phillips 

M 

166 

195 

194 

110 

65 

56 

56 

H. Archer 

M 

181 

174 

125 

143 

82 

153 

103 

N.S. Watson 

M 

187 

186 

130 

169 

122 

142 

92 

D. Davis 

M 

200 

177 

175 

113 

89 

77 

62 

J.I. Collins 

M 

165 

163 

177 

143 

51 

59 

67 

N. Cole 

M 

141 

174 

152 

170 

116 

116 

87 

D. Mills 

M 

176 

134 

146 

139 

118 

120 

119 

D. Payne 

M 

101 

197 

131 

180 

169 

149 

110 

S. Nicholls 

M 

192 

147 

160 

173 

103 

109 

80 

S. Baker 

M 

146 

166 

149 

189 

138 

135 

86 

R. Sawer 

M 

180 

191 

163 

159 

73 

89 

91 

L. Thomas 

M 

175 

103 

163 

179 

99 

136 

92 

M. Thomas 

M 

200 

164 

137 

168 

138 

141 

81 

J. Bell 

M 

138 

170 

139 

182 

138 

123 

66 

J. Downs 

F 

154 

140 

156 

184 

159 

134 

54 

N.J. Sharp 

F 

191 

169 

165 

166 

180 

142 

78 

H. Carter 

F 

148 

168 

191 

149 

126 

105 

79 

H. Lindsey 

F 

191 

125 

188 

159 

160 

86 

89 

A. Day 

F 

161 

123 

135 

159 

181 

133 

88 

I. Edwards 

F 

195 

145 

132 

152 

180 

166 

134 

A. Webster 

F 

190 

148 

157 

132 

126 

98 

63 

F.T. Sinclair 

F 

143 

171 

166 

158 

178 

148 

59 

R. Wilkins 

F 

152 

156 

135 

158 

158 

103 

65 

H.A. Elliott 

F 

174 

180 

142 

122 

141 

59 

60 


Play it again... 

Velkommen til denne nye sektion, der af og til 
vil dukke op i bladet. Det er her du kan finde 
omtale af nye versioner af ældre spil, udgivelser 
af opsamlinger eller lavpris-spil, særligt forbed¬ 
rede Al200 versioner etc. Du skal dog ikke 
vente dig de store gennemgribende analyser af 
de enkelte titler, der jo allerede har været udsat 
for en egentlig anmeldelse tidligere. 

I denne første udgave af Play it again... kan vi 
præsentere dig for tre splinternye udgivelser og 
én lidt ældre, der dog udmærkede sig ved, med 
et snuptag, at overtage førstepladsen på top-5 
listen i nummer 6. 


Nigel Mansell's World Chantpionship - Al200 
version. 

Gremlin Graphics har med bl.a. Lotus-spillene 
manifesteret sig som et softwarehus, der bare har 
fod på det der med at lave bilspil. Interessen var 
derfor stor, da Gremlin for ca. et halvt år siden 
udsendte den oprin-delige Amiga version af Nigel 
Manseli ’s World Championship. 

Mange håbede sikkert, at der nu ville komme en 
værdig konkurrent til MicroProse’ Formula One 
Grand Prix, men de fleste blev svært skuffede. 
Nigel Mansell levede på stort set ingen måder op 
til F1 Grand Prix. Skærmens scrolling under 
løbene var alt for langsom, mens bilen var alt for 
’levende’ i styringen (d.v.s. bilen reagerede alt for 
hurtigt på dine bevægelser i joysticket) - en kombi¬ 
nation der fuldstændig fjernede al fornemmelse af 
fart, hvilket vel nærmest er alfa og omega i et 
racerbil-spil. Spillets generelle gameplay var ej 
heller noget særligt, og den endelige dom lød da 
også fra de fleste sider, at dette kunne gøres bedre. 
Nu har Gremlin så udsendt den opdaterede Al200 
version, og det synes umiddelbart som om de har 
taget kritikken til sig. Nigel Mansell Al200 kan 
nemlig tilbyde dig en klar forbedring af den 
oprindelige grafik. Det vil blandt andet sige flere 
farver, men først og fremmest betyder det en total 


renovering af den førnævnte skærm-scrolling, og 
hvilken renovering!!! Du kan nu læne dig tilbage i 
førersædet og drøne henad asfalten, med vindblæst 
hår og skæv næse som resultat. 

Styringen er stadig lige hidsig nok til min smag, 
men spillet er ihvertfald blevet peppet gevaldigt 
op, og kan godt holde interessen fanget et par timer 
eller tre. 

Fængslende: 8 


Sleepwalker - Al200 version. 

1 Fokus Data nr. 6 anmeldte vi standard versionen 
af Sleepwalker, og allerede nu er den særlige 
Al200 version på gaden. Man skal dog være 
særdeles skarpsynet for at bemærke egentlige for¬ 
skelle mellem de to versioner. Efter sigende inde¬ 
holder Al200 versionen otte ekstra farver, samt 
forbedret lyd, men det er faktisk ikke til at se/høre 
med det blotte øje/øre. Selve historien er natur¬ 
ligvis også den samme: Drengen Lee har det med, 
om natten, at gå i søvne, gennem byens gader. Der 
er selvfølgelig mange farer og forhindringer i 
sådan en by, så Lee’s trofaste hund Ralph er fast 
besluttet på, at sørge for at hans herre og mester 
ikke vågner op, og kommer sikkert gennem byen. 
Hver gang Lee løber ind i en forhindring bliver 
han en lille smule mere vågen, så Ralph har 
rigeligt at se til. Sleepwalker er i den oprindelige 
version ganske fortræffelig, både hvad angår den 
grafiske præsentation og lydsiden, så der er i virke¬ 
ligheden ikke meget at komme efter med den nye 
Al200 version. Er du den lykkelige ejer af en 
Amiga 1200 fortjener Sleepwalker absolut en 
fuldstændig gennemcheckning i den særlige ver¬ 
sion. Er du imidlertid ikke i besiddelse af en 
Al200, kan du med den normale version af Sleep¬ 
walker glæde dig over, at du faktisk ikke går glip 
af så meget! 

Fængslende: 8 


Alien Breed - Special Edition 1992. 

Nogen vil sikkert sige at vi er dybt bagud, når vi 
kan finde på at bringe en omtale af et spil, der 
efterhånden har været ude i mange måner. Men 
kære læser der er naturligvis en grund hertil!!! 
Dette spil var den helt store overraskelse i forrige 
nummer, da den from out of nowhere stormede ind 
på førstepladsen af Top-5 listen. En sådan aggres¬ 
sivitet fortjener en opmærksomhed, og det har 
Alien Breed hermed fået. Skulle der, mod al for¬ 
ventning, være nogen ude omkring, der ikke har 
prøvet dette Team 17ske action drama, kan han¬ 
dlingen kort beskrives som følger: Du vader rundt 
på en kæmpestor rumstation, hvor du løbende sam¬ 
ler nøgler, penge, ammunition etc. op, der ligger og 
flyder rundt omkring på rumstationen. Undervejs 
støder du på en række ubehageligt udseende aliens 
(man fristes til at sige: "jamen, dog - hvor usæd¬ 
vanligt"), der natur-ligvis skal nedkæmpes så godt 
man nu kan. For al kunne klare sig på længere sigt, 
er der meget praktisk anbragt en række computere 
rundt omkring, som man kan tænde for. Her kan 
man få alle mulige og umulige oplysninger, købe 
nyt udstyr, få tips omkring sin mission o.s.v. Dette 
er stort set handlingen. Det er ikke så mærkeligt 
endda, at Alien Breed sprang direkte ind på 
førstepladsen. Med ganske simple midler er det 
lykkedes Team 17, at skabe en helt speciel stemn¬ 
ing, og spillet bliver hurtigt et af dem, man bliver 
ved med at vende tilbage til. 

Fængslende: 10 


De omtalte spil i Play it again... er venligst udlånt 
af S.E.S./ESCape, Betafon og diverse engelske 
softwarehuse. 
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"Volume Work has a 
read/write error" er en 
requester, der er kendt og 
frygtet af de fleste Amiga- 
eiere. Denne i forvejen 
ubehagelige meddelelse 
er særlig hård ved hard¬ 
disk-ejere, for det er en 
kendt sag, at de fleste 
ikke tager backup af deres 
harddisks indhold så ofte, 
som man burde. 

Af Brian Jacobsen 

Ami-Back Tools er et værktøj, der kan 
hjælpe dig med at redde filerne fra en 
diskette eller harddisk, hvor der af en 
eller anden grund er opstået en fejl. Men 
Ami-Back Tools kan meget mere end 
det. Ami-Back tools er i virkeligheden 6 
programmer i ét: Reviver, Analyst, 911- 
recovery. General Practitioner, Lab Test 
og Antiseptic. Alle programmer kan væl¬ 
ges fra hovedmenuen The Administrator. 
Jeg vil nu gennemgå dem hver for sig og 
forklare, hvad der gemmer sig bag disse 
noget mærkværdige navne. 

Reviver 

Reviver er et program til at redde slet¬ 
tede filer. Programmet gennemløber hele 
disken og finder alle slettede filer, hvor¬ 
efter man kan vælge de filer ud, man 
ønsker at forsøge at redde. I sagens natur 
kan en fil kun reddes, hvis de spor på 
disken, hvor filen ligger ikke er blevet 
overskredet af nye filer. Directory 
manipulerings programmer som Direc¬ 
tory Opus har medført, at trigger- 
fingeren nogle gange sidder lidt for løst 
(i hvertfald hos undertegnede), og her er 
Reviver et uundværligt redskab, når man 
lige er kommet til at slette en vigtig fil. 

Analyst 

Analyst bruges til at reparere fejl opstået 
på en disk. Man specificerer bare et de¬ 
vice, hvorefter Analyst gennemløber 
disken, finder eventuelle fejl og forsøger 
at reparere dem, hvis det ønskes. 

Alle ændringer kan fortrydes, selv efter 
de er skrevet til disken. 


--- Test - 

Back Tools 




911-Recovery 

Hvis din disk er så langt ude, at ikke 
engang AmigaDos vil kendes ved den, 
så er Reviver ikke umiddelbart anven¬ 
delig. I stedet benyttes 911-recovery, 
som gennemløber hele 
disken, finder så mange 
filer, hvorefter du kan 
vælge dem, du ønsker at 
restore til et andet 
device. 

General 
Practitioner 

Efterhånden som 
man sletter og 
opretter filer på en 
diskette eller 
harddisk, sker 
der det, at fil¬ 
erne bliver 
fragmenteret. 

Det vil sige at 
data ikke 
længere lig¬ 
ger efter 
hinanden i pæne 
blokke, men er spredt over 
hele disken. Du kender måske lyden af 
et diskettedrev, hvor læsehovedet kører 
frem og tilbage over disketten i 15 
sekunder, når du åbner en skuffe. Gen¬ 
eral Practitioner kan flytte rundt på data, 
således at de igen ligger efter hinanden. 
Ami-Back Tools tilbyder tre former for 
optimering: Fil optimering. Directory 
optimering og Free Space optimering, 
som alle kan slås til og fra. 


ver. Det kan bruges, hvis man har føl¬ 
somme data liggende på sin harddisk og 
af en eller anden grund vil sikre sig, at 
disse data aldrig kan skaffes til veje 
igen. 

Generel vurdering 

Ami-Back Tools er ligesom Moon- 
lighters backup program 
Ami-Back et 
virkelig 
lækkert stykke 
software. Man 

ens data er i gode 
hænder grundet det 
brugervenlige 
design og program¬ 
mets gedigenhed. 
Personligt synes jeg, 
at Lab Test og Antisep¬ 
tic er unødvendigt fyld, 
men det skyldes nok, at 
jeg ikke selv har brug for 
den slags programmer. 
Resten af pakken er deri¬ 
mod yderst funktionel, og 
Ami-Back Tools er en over¬ 
legen vinder i forhold til det 
eneste andet kommercielle 
alternativ Quarterback Tools. Men der 
findes også billigere alternativer som 
Public Domain og Shareware f.eks. det 
excellente ReOrg som alternativ til Gen¬ 
eral Practitioner. □ 


ÅMIBACK 

TOOLS 

Disk Utilities for the Aniga 
Copyright 6 1993 

Moonlighter Software Development, Inc. 
All Rights Reserved 
Ouner Brian Jacobsen (001897) 


Lab Test 

Lab Test beregner CRC (Cyclic Redun- 
dancy Check) for filer. Det kan bl.a. 
bruges til at sikre sig mod virus. Man 
kan beregne CRC for alle filer på en 
disk, gemme oplysningerne på en flop¬ 
pydisk og senere checke dem op mod 
filerne på harddisken igen. Har en fil 
ændret størrelse, indhold eller tidsstem¬ 
pel vil den blive vist ved sammenlignin¬ 
gen. 

Antiseptic 

Antiseptic sletter alle filer på et device, 
således at de overhovedet ikke kan 
hentes frem igen, heller ikke med Revi- 


Ami-Back Tools hovedmenu, 
The Administrator. 


Facts 


Pris: 

495,- 

Udlånt af: 

Betafon 

Systemkrav: 

2.0 
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TAKE 2 

ROMBO Productions Ltd. 


Der findes efterhånden en 
del kraftfulde applikationer, 
der kan håndtere de mange 
rafiske muligheder 
miga’en tilbyder. 

Take 2 er et af dem. 

Af Kristjan V. Olesen 

Specielt indenfor animationsmediet finder 
man mange gode programmer til fremstilling 
af brugbare animationer. De fleste af os ken¬ 
der Deluxe Paint, som fra V3.0 og opefter 
tillader, at man kan arbejde aktivt med man¬ 
ge billeder på een gang. Endvidere findes 
"The Disney Animation Studio", som i højere 
grad er et rent animationsprogram. 

Fælles for disse programmer er dog, at man 
ikke har fuld synkroniseringskontrol med bl.a 
lyd og flerlagsanimation. 

For de af os, der har brug for netop denne 
sidste feature, hvad enten det drejer sig om 
præsentationer som skal overføres direkte til 
video, eller blot skal afvikles som et færdigt 
produkt på computeren, - findes der nu nogle 
enkelte brugbare programmer. 

Scala (læs testen andetsteds i bladet), er et af 
dem. Programmet som kan placeres under 
kategorien ’Multi Medie’, breder sig selvsagt 
over et noget bredere område, hvilket prisen 
naturligvis også vidner om. 

Hvis man ikke har brug for alle de features 
Scala tilbyder og i øvrigt er på jagt efter et 
billigere program, var det måske værd at 
overveje ’Take 2’ fra Rombo Productions. 
Det skal understreges at Take 2 kun er et pro¬ 
gram til synkronisering og efterbehandling af 
animationer, og således ikke kan betragtes 
som et alternativ til Scala. 

Netop dette, at programmet er skrevet til ani¬ 
mationsformål medførte, at undertegnede med 
store forventninger åbnede Take 2 - pakken. 
Men indfrier det så forventningerne ? 

ANIMATIONSPAKKEN 

Programmet leveres i en ganske stor papæs¬ 
ke, som indeholder 3 disketter. 

Dels selve programmet (disk 1), dels to 
disketter med hhv. billeder og lydeffekter. 
Derudover medfølger en manual på 192 si¬ 
der, en versionsopdateret ekstra- manual (21.s), 
samt et tutorialhæfte (21.s) med øvelser og 


eksempler. 

Manualen, som er i ringbind, kan man ikke 
beskylde for at være specielt prangende, men 
bærer iøvrigt præg af at være pædagogisk og 
yderst velskrevet (engelsk). 

Programmet leveres pr. dags dato i en version 
1.7i, men hovedmanualen er skrevet til første 
version af programmmet (V1.01). 

Derfor medfølger der et lille opgrader¬ 
inghæfte, hvor de væsent¬ 
ligste ændringer er anført. 

Det ærgrer mig lidt at 
ROMBO ikke blot har 
opdateret hovedmanualen, 
da man som ny bruger 
irriteres en smule over det 
med to manualer. 

Når dette er sagt, skal ROM¬ 
BO dog roses for det med¬ 
følgende 

Tutorial-hæfte' (A5, sam¬ 
menklipset). Her finder man 
4 små øvelser, som alle 
letter brugen af Take 2. 

Billede- og lydmateriale 
til øvelserne findes på data¬ 
disketterne, og man ledes 
pædagogisk gennem samt¬ 
lige trin, således at alle 
muligheder dækkes ind. 

HVAD KAN Take 2? 

Take 2 er et modulopbygget system, men 
fremtræder under samme integrerede pro¬ 
gramflade. Desværre fremstår programmet 
ikke med det nye Kick 2.1/3.0 Look, men ho¬ 
vedsagen er at programmet er funktionelt. 
Hoveddelen er et såkaldt "Exposure Sheet" 
(X-Sheet, se figur 1). Dette kan bedst beskri¬ 
ves som et slags sequencer-baseret arbejd- 
sark, hvor man på samme måde som i Midi- 
programmer og Spreadsheets, kan bestemme 
forløb og afvikling vha. "række-søjle" prin¬ 
cippet. 

Næste del er et såkaldt "Frameboard", der 
fremkaldes forneden i X-Sheet’et (se figur 
2). Med dette kan man se et miniature-udsnit 
af animationen (4 billeder), og der kan spoles 
med piletasterne. En stor fordel når man sid¬ 
der og tilrettelægger. 

"Digitizer" er den tredie del. Her kan man 
med ret avancerede funktioner grabbe et ind¬ 


kommende videosignal (CVBS). Programmet 
understøtter kun VIDl-digitizeren fra selv¬ 
samme firma (læs testen i dette nummer). 

Det er lidt ærgerligt, at ROMBO ikke har 
indkluderet kode og libraries til andre digi- 
tizere, da mange brugere givetvis vil sidde 
inde med forskellige typer. 

Hvis man imidlertid har en VIDI, er en af de 
bedste Features, at man kan mixe grabbede 
billeder med AND/OR/XOR funktionerne, 
og på denne måde skabe Motion Biur effek¬ 
ter (læs herom i Dpaint-kurset i næste num¬ 
mer af FD). Desuden er der mulighed for 
Realtime mono-grab. 

Sidste del af Take 2, er "Flipper", som er 
selve animationsafspilleren. Når denne akti¬ 
veres skiftes skærm til animationen i fuld 
størrelse, og her har man fuld kontrol over 
hastighed, position osv.. 

Programmet understøtter IFF-formatet i op til 
4096 farver (HAM) og udnytter altså ikke det 


nye AGA-chipsæt. Jeg testede alligevel pro¬ 
grammet på en 4000’er og måtte konstatere 
at det ikke kunne afvikles. Dette skyldes at 
Take 2 benytter sig af "Translator.library", 
som jo kun findes i Kickstart-versioner op til 
V2.1. Take 2 kører således fint på både 
A500/A500+, A600, Al000, A2000 og 
A3000, og er fuldt ud intuition-venligt. 

MERE OM X-SHEET... 

For at illustere, hvordan programmet fun¬ 
gerer, har jeg fremstillet en animation¬ 
ssekvens. 

Animationen (tigeren), har jeg digitaliseret 
fra en Disney tegnefilm i 32 farver og billed¬ 
erne blev placeret i X-Sheet’et efterhånden 
som de fremkom. Naturligvis er man ikke 
begrænset til at skulle digitalisere fra selve 
programmet, - billeder i IFF-formatet kan frit 
importeres fra andre applikationer (selv 
ANIM-formatet kan anvendes). 



Fig. 1: PicturePanel, SamplePanel og Cel I Panel 
giver fuld kontrol over animationen i X-Sheet. 
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Anmeldelse 


X-Sheet delen giver mulighed for at animere 
i fire lag (levels) på hver frame. Hvert lag 
kan slås til eller fra, så man kan styre hvor 
billederne skal loades. 

Level 1 indeholder altid det bageste lag. Le¬ 
vel 2, 3 og 4 bliver så i rækkefølge lagt oven¬ 
på. Baggrundsfarven (farve 0) og den sidste 
farve i paletten, anvendes altid som transpar¬ 
ente farver, hvilket f.eks. betyder at lag 1 kun 
kan ses de steder, hvor lag 2 indeholder en 
transparent farve. 

Dette er ideelt til fremstilling af flerlags¬ 
sekvenser, idet man så kan fremstille separate 
animationer til hvert lag! Ydermere tilbyder 
Take 2 en genial feature, når man er færdig 
med sin animation. Man kan nemlig Merge 
de 4 lag, så man ender op med kun 1 lag 
(med fælles palette), der så atter kan merges 
med 3 nye lag, hvis dette skulle være 
nødvendigt! 

Animationen af tigeren løber over 10 frames. 


Man kan selv angive, hvor mange gange hver 
frame skal gentages. Så jeg valgte 2 gange pr. 
billede, hvilket fremstiller 20 trin i X-Sheet 
(se fig. 1&2) og en framerate på 24-25 FPS, 
som er videostandard (PAL). 

Lyden lægges på i de trin, hvor der findes en 
speciel begivenhed. Tigeren gaber jo, så der¬ 
for indsatte jeg en GAB-lyd på frame 9. 

Man har mulighed for at indsætte op til 4 
lyde pr. frame (4 lydkanaler), og man kan 
således lægge en vedvarende baggrunds¬ 


melodi ind på en af de andre kanaler, el. 
lign.. Endvidere har man fuld kontrol over 
pitch og længde af hver enkelt lyd, således at 
man kan lave perfekt timing med animatio¬ 
nen. 

Således fik jeg ganske nemt fremstillet en 
animation med både Timing og lydsynkro¬ 
nisering - lige til at overføre til video, eller 
afspille vha. den medfølgende "Scene- 
Player"! 

GENERELLE 

KOMMENTARER 

Take 2 benytter "Expanded Mode" til lagring 
af billeder i hukommelsen. Dette betyder at 
en ganske kort animation i feks. 32 farver 
nemt kan optage 1-2 Mb RAM! Dette sætter 
selvsagt begrænsninger for hvad du som 
bruger kan tillade dig at fremstille i Dpaint 
(medmindre du har mere end 9 Mb RAM). 
Selvom du har hukommelse nok til animatio¬ 
nen i Dpaint, kan du ikke være sikker på at 
det er tilstrækkeligt i Take 
2. Desuden ønsker du 
sandsynligvis at anvende 
samples. Disse loades des¬ 
værre default ind i Chip- 
mem, som således hurtigt 
ryger sig en tur. Man 
kunne ønske sig at pro¬ 
grammøren, havde taget 
hensyn til dette og sørget 
for at kun aktuelt brugte 
samples blev lagt i Chip- 
mem (nødvendigt) og 
resten i Fast-mem. 

Dermed ikke være sagt at 
" 1 Mb-brugere", er afskå¬ 
ret fra at køre program¬ 
met. Det er blot begræn¬ 
set, hvor store animationer 
der så kan arbejdes med. 
Til gengæld er program¬ 
met indrettet så smart, at 
der ikke ligger flere kloner af det samme 
billede i hukommelsen, i det tilfælde, hvor 
det samme billede optræder flere gange i en 
given animation! 

Mht. Merging af de forskellige animation¬ 
slag, undrede det mig at programmet ikke 
kunne sammensætte og beregne en fælles pa- 
lette for samtlige 4 lag, men nøjedes med at 
anvende paletten fra level 1 til det nye sam¬ 
mensatte billede. Dette er ikke særlig venligt, 
idet man således som animator bliver tvunget 


til at planlægge og fremstille samtlige ni¬ 
veauer ud fra samme palette. Det jeg efterl¬ 
yser er en Remap-palette funktion som i 
Dpaint, som feks. ud fra to 32 farvers billeder 
sammensætter en ny palette i HAM! 

Hvad angår video-overførsel ærgrer det mig 
lidt at der ikke er åbnet mulighed for adresse¬ 
kodning af de enkelte billeder, til brug for 
hhv. Single Frame Controllers og Time Base 
Correctors. Nej, al overførsel til video skal 
altså foregå med Realtime afspilning. Selvom 
programmet anvender Expanded data mode, 
er det ikke alle typer animationer der kan 
køre med tilfredsstillende frame rate! 

SAMLET VURDERING 

Take 2 bærer tydeligt præg af at være skrevet 
af en professionel animator. 

Programmøren arbejder da også som profes¬ 
sor ved Royal Academy Of Fine Arts, Ani¬ 
mation Department i Ghent og programmet 
er betatestet af hans studerende! Dette bety¬ 
der at Take 2 er yderst venligt og logisk 
opbygget. 

Mit generelle indtryk af programmet er da 
også overvejende positivt. 

Desværre findes der ikke rigtig nogen pro¬ 
grammer på det danske marked man kan 
sammenligne det med, alligevel mener jeg at 
Take 2 har visse fejl og mangler. Der man¬ 
gler lige det sidste kick før man kan kalde det 
enestående, men på den anden side udfylder 
det et stort tomrum indenfor professionel ani¬ 
mationsbehandling. 

Hvis du derfor arbejder aktivt med animation 
og grafik, bør du ikke betænke dig mht. at 
anskaffe Take 2. □ 


FACTS 


"TAKE 2" er venligst udlånt af 

BETAFON ApS, tlf. 3131 0275. 

RAM: 

Min. 1-2 Mb RAM 

Antal Disks: 

3 

Vejl. pris: 

595,- 

Udgiver: 

ROMBO Produc 
tions Ltd 

Harddisk: 

Ikke påkrævet 

Accelerator: 

Ikke påkrævet, 
men fordel 

AGA-support: 

Nej, kører ikke på 
Al200/A4000 



Fig. 2: Her ses "Frameboard" for neden i 
Exposure-delen. 
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PD-Online 



Endnu engang velkommen til Public Domain-sektionen, PD-Online! 

En af forcerne ved PD og ShareWare programmer er, at de bliver distribueret hurtigt, omfattende og nemt. Disse kvaliteter har 
Commodore fået øjnene op for idet de en sjælden gang i mellem sender programmer ud gennem anerkendte kanaler som f.eks Fred 
Fish eller pr. modem. I denne måned sendte Commodore en ny version af deres Installer-værktøj ud. Installer benyttes efterhånden 
i alle programmer der understøter OS2.0/3.0 til at installere det pågældende program gennem en række standardprocedurer. F.eks 
benyttes det i antivira programmet BootX og til installering af WorkBench 2.0/3.0. Installer testes i næste nummer af PD-Online! 
Alle nedenstående programmer kan downloades på et BBS i FD’s net (se liste forrest i bladet). Hvis du er i den uheldige situation 
at du ikke ejer et modem, kan du ringe til redaktionen mellem 13:00 og 18:00 på hverdage, som kan sende en diskette med de 
testede programmer mod et mindre gebyr. 


Musik i alle genrer 
Delitracker 

Der er opfundet en væld af filformater til 
Amiga-musik og Delitracker kan afspille 
dem alle: Noisetracker, 8SVX, Future- 
Composer, Oktalyzer og alle de andre. 

En af Amiga’ens forcer er dens gode ev¬ 
ner som musiker. Amiga-folk har da 
heller ikke været sene til at udnytte disse 
evner både til spil men også til sampling 
og manipulering af lyde. Desværre har 
man ikke kunnet enes om at holde sig til 
standardformatet, IFF-8SVX af forskel¬ 
lige årsager og har opfundet bedre og 
anderledes formater efter forgodtbefind¬ 
ende. 

Blandt de mest kendte hører Noise- 
Tracker-formatet, og dennes »søster¬ 
formater« StarTracker og Protracker, 
man normalt betegner som »moduler«. 

Hvad kan det? 

Delitracker-arkivet inkluderer både en 
ren 2.0-version og en 1.3-version. Begge 
understøtter fuld multitasking så man 
kan sagtens lave andre ting på Amiga’en 
mens man lytter. Som en lille ekstra fea¬ 
ture forstyrrer programmet ikke serial- 
porten. Jeg har ofte set programmer der 
har med lyd at gøre, der kan genere den 
serielle port, f.eks når man ringer pr. 
modem eller skriver en tekst ud på print¬ 
eren. Kører man under OS2.0 kan pro¬ 
grammet også konfigureres med en 
række tooltypes foruden det selvstæn¬ 
dige konfigurationsprogram hvor man 
kan slå filter, songend og andre features 
til og fra. Delitracker er dog ikke noget 
redigeringsprogram. 

Man kan således ikke lave sjove 


ændringer i musik-modulerne, men blot 
afspille dem. 

Som noget helt specielt er det muligt at 
inkludere sine egne musik-formatter og 
sætte det op til Delitracker. Det kræver 
selvfølgelig, at man kender formattets 
opbygning, men der udover er det ingen 
sag at sætte et nyt format op. Dog inde¬ 
holder Delitracker-pakken 50 kendte for¬ 
matter, så de fleste musik-stykker kan 
sagtens afspilles uden videre. 


FACTS 


Systemkrav: 

Kan afvikles på 


alle Amiga’er 

Størrelse: 

415059 bytes 

Arkivnavn: 

Deil 


tracker13.LHA 

Progforfatter: 

Frank Riffel 


Delitracker er hverken den eneste 
eller det første af sin slags, men jeg 
mener at det et absolut brugbart til 
folk, der godt kan lide at koble Ami¬ 
ga’en til stereoanlæget og høre de 
mange musikstykker og samples der 
er lavet i tidens løb - og det er ikke 
så få! Faktisk er der så bred enighed 
om Amiga’ens evner at PC-folk med 
lydkort har lavet programmer, der 
kan afspille de kendte ST/NT/PT- 
moduler fra Amiga! 

Det eneste jeg mener Delitracker 
mangler er bedre grafiske monitors 
som f.eks en equalizer og mulighed 
for at få oplysninger om komponist 
o.s.v. 

Mange moduler indeholder kompo¬ 
nistens navn og evt. et par suppleren¬ 
de oplysninger om selve modulet. 
Som ethvert godt PD/ShareWare- 
program er det hele veldokumenteret 
hvad angår brugervejledning til selve 
hovedprogrammet og playerredige- 
ring. Alt i alt er Delitracker et omfat¬ 
tende, men let tilgængeligt program 
for de musikglade. □ 



i- I*— 


1 " DIBESSf ' 1 OI3E3 i 


Delitrackers hovedvindue er meget 
beskedent og rummer da heller ikke 
særligt mange funktioner. 



er ikke stort, men dækker over alle 
relevante features. 


□| « Select Sound File to Load 


98 shown, 1 hidden. Done. 

Parent Hide . 


f t le 



DH1:dh3/nusic 
nod.ganeover_(beast11 > 
Ok! Get Dir 


CLIPS: 

dfi : 

m DF2 : 

| DHB : 

DHøC99MB>: 
DH1 : 

DOORS: 

Dopus: 

dounload tng: 
M ENV: 
fTjENVRRC : 

snp l . 

”1 sh °“LZ r^ 

F orgel 


13 


Delitracker har en rimelig intelligent 
requester. Her ses en række »moduler«. 
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PD-Online 


HeadCleaner 

rens dine diskettedrev! 

Du har sikkert ofte fået at vide at man 
skal vedligeholde sine diskettedrev 
jævnligt, men det er ikke altid lige sådan 
at få de rigtige dele til at gøre det! Man 
kan købe en rensediskette i den lokale 
computer-butik, men den er ofte frem¬ 
stillet til at rense diskettedrev i alt fra 
Macintosh over PC’ere til Amiga, så der 
følger ofte ikke en ordentlig vejledning 
med. Men Richard Waspe har med 
HeadCleaner kreeret et program der 
sørger for at rense dine floppies korrekt. 

Brugbart? 

HeadCleaner sørger for at lade 
skrive/læsehovedet køre over hele rense- 
fladen på disketten således at det ikke 
kun er et enkelt område på disketten der 
bliver slidt. Derved vil rensedisken 


holde meget længere og rensningen er 
mere effektiv. Du vil formegentlig aldrig 
kunne se nogen egentlig forbedring ved 
drevet efter du har renset det, men 
undertegnede kan skrive under på at man 
ærgrer sig når diskettedrevet først er gået 
i stykker på grund af manglende vedlige¬ 
holdelse! □ 


FACTS: 


Systemkrav: 

Kan afvikles på 
alle Amiga’er 

Størrelse: 

45240 bytes 

Arkivnavn: 

ARTM17.LHA 

Progforfatter: 

Dietmar Jensen 
& F.J. Mertens 



HeadCIeaner’s programmør har 
ikke gjort meget ud af brugerover¬ 
fladen, men dette er egentlig også 
irellevant. 


ARTM - Amiga 
RealTime Monitor VI.7 

Denne Utility giver brugeren mulighed 
for at holde styr på hvad DOS og Work- 
Bench foretager sig både for brugere af 
OS 1.3 og 2.0! 

Vi har før testet programmet Syslnfo i 
PD-Online, der giver brugeren en mæng¬ 
de information om hvordan ens Amiga 
er opbygget med hard- og software, hvil¬ 
ken processor den er bygget op omkring, 
hvilke kort man har installeret, hvor me¬ 
get RAM man har o.s.v. ARTM åbner 
mulighed for at observere, som Syslnfo, 
men også redigere i alt hvad Amiga’en 
foretager sig på et niveau man normalt 
ikke uden videre kan - i realtime. 

Muligheder 

De fleste har sikkert forgæves forsøgt at 
lukke en CLI eller Shell en gang imel¬ 


lem, hvor man blot får den besked, at 
"Process 9 afslutter", uden at den faktisk 
gør det. Dette skyldes ofte, at man ikke 
har fået afsluttet et program ordentligt. 
ARTM løser problemet - man lokaliserer 
den task (program) man ikke har lukket 
ordentligt og lukker den manuelt i 
ARTM! Men ARTM har flere mulighe¬ 
der. Man kan »freeze« en task, altså 
stoppe den midlertidigt. Den fungerer på 
samme måde som de freezer-moduler 
der engang var så populære på både C64 
og Amiga. Desværre er denne freeze- 
funktion ikke implementeret som hot- 
key, så man skal ikke forvente at få en 
»spil-cheater« med i købet. 

Det er iøvrigt muligt at få omfattende 
oplysninger om åbne vinduer, deres po¬ 
sition, farver, prioritet, titel, hukom¬ 
melsesadresse o.s.v. Naturligvis kan man 
også herfra lukke ethvert vindue hvis 
man skulle få brug for det. Foruden dette 
er der mulighed for at se og 
redigere i alt der hedder res¬ 
sources, libraries, RAM, porte, 
residente programmer, inter- 
rupts, hukommelses-vektorer 
samt en mængde andre rele¬ 
vante ting! Som prikken over 
i’et inkluderer ARTM også en, 
omend simpel, traditionel moni¬ 
tor over hele RAM-lageret. 

Ved opstart bliver alle 
tasks systematisk vist - 
klar til redigering! 


Shareware 
og registrering 

Som så mange andre gode ikke-kom- 
mercielle programmer, er ARTM Share¬ 
ware baseret. Hver gang man starter el¬ 
ler afslutter programmet dukker der de 
irriterende requestere op, der beder en 
om at lade sig registrere så man slipper 
for beskederne hele tiden. 

Jeg synes kun det er rimeligt at betale 
programmøren et symbolsk beløb for det 
arbejde han har udført, hvis man bruger 
det ofte. Til gengæld får man som regel 
også en version der indeholder lidt extra 
funktioner samt opdateringer løbende. 

Konklusion 

ARTM kræver en vis indsigt i hvordan 
Amiga’en er opbygget på software¬ 
niveau (WorkBench og DOS), men alt 
dette er veldokumenteret i de normale 
manualer, der følger med en Amiga. 
Således er dette et rigtigt godt program 
for alle der interesserer sig for "The 
Inner Workings of Amiga". □ 


FACTS: 


Systemkrav: 

Kan afvikles på 
alle Amiga’er 
(1.3/2.0) 

Størrelse: 

45240 bytes 

Arkivnavn: 

ARTM17.LHA 

Progforfatter: 

Dietmar Jensen 
& F.J. Mertens 
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Test 


Vidi-AMIGA 12 colour Digitizer 

ROMBO Productions Ltd. 


I Fokus Data nummer 5 
testede vi Videon III digi- 
tizeren, og nu er turen 
kommet tu "Vidi-AMIGA 12 
colour". Hvis nogen skulle 
være i tvivl om hvilken 
funktion en digitizer har, 
repeterer vi lige, at det er 
et stykke hardware, som 
gør det muligt at konvert¬ 
ere et videosignal til digi¬ 
tal form, så signalet kan 
behandles i computeren. 



Kabler, manualer og 
diverse adapters er 
selvfølgelig med når du 
køber digitizeren. 


Af Knud Skov 

Tilslutning Vidi-12 består af en lille sort 
plastickkasse der sættes direkte i Ami- 
gaens parallelport. 

Strømforsyning sker via et 
stik til porten for extradrev. 

Den engelsksprogede ma¬ 
nual viser med mange bille¬ 
der og god forklarende tekst, 
om hvordan man forbinder 
Vidi-12 til sit videoudstyr, 
hvad enten det er et kamera 
eller en videobåndoptager, 
med det tilhørende phono- 
phono-kabel. Vidi-12 har 
indgange for S-VHS/Hi-8 
(miniDIN) og composite vi¬ 
deosignal (phonostik), men 
kan ikke kobles direkte til 
et RF-antennesignal. 


et lille stump forlængerkabel, som det er 
beskrevet i manualen. Det havde næppe 
forhøjet prisen mange kroner hvis denne 
ledning fulgte med; producenten ønsker 
nok, at man i stedet køber deres Mega- 


"Main Control Window", hvor man kan 
stille "prefs" og vælge en af de fire arbe¬ 
jdsfunktioner: Grab, Mix, Edit eller 
Carousel. Når de er aktive frakobles 
Amigaens multitasking. 



Irriterede detaljer 

Der opstår to problemer ved 
tilslutning af Vidi-12. For 
det første er parallelporten 
er ikke ført igennem, og Med en Vidi 12 kan alle få smukke damer (med) i kassen. 

man skal derfor skifte 
kabel, hvis porten bruges af andet peri¬ 
fert udstyr som fx en printer. Problemet 
kan omgås ved at anskaffe en omskifter- 
box. 


mix Master Soundsampler. Så undgår 
man extra kabler, idet sampleren, med 
gennemført parallelport, fungerer som 
"forlængerledning". 


For det andet, er selve Vidi-12-kassen så 
stor, at den spærrer for porten til venstre 
for parallelporten, hvilket på Amiga2000 
er videoporten. 

Man er derfor nødt til at lave eller købe 


Softwaren 

Det medfølgende program installeres let 
på harddisk eller floppy, og tilpasses 
enten til Workbench 1.3 eller 2.x/3.0. Så 
er vi, klar til at gå i gang. Man starter i 


Grab 

Her er der mulighed for 
at digitalisere. I den ne- 
derste tredjedel af skær¬ 
men vises et kontrol¬ 
panel, hvorfra kontrast, 
lysstyrke, farvemætning 
og vertikal billedplace¬ 
ring kan justeres med 
"skydeknapper". 
Skærmbilledet viser 
videosignalet i sort/hvid 
og opdateres cirka 2 
gange i sekundet. Vidi- 
12 kan digitize i 
sort/hvid, farver eller i en 
af grundfarverne Rød/- 
Grøn/Blå. 

Sort/hvid grab’ing tager 
under et halvt sekund og 
kan derfor med godt 
resultat udføres på et 
motiv i bevægelse, mens farvedigitalis- 
ering tager noget længere tid (cirka 15 
sekunder) og kræver et fuldstændigt 
roligt billede for at give god kvalitet. 
Billederne kan gemmes i stort set alle 
standard formater eller flyttes til 
"Carousel". 

Hvis man vælger kontinuerlig grab’ing, 
"kører den bare der-ud-af" og digitali- 
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DE BLÅ SIDER 

Som et modstykke ti! de gule sider i telefonbøgerne, har vi lavet De Bla Sider. 
Nedenst ende er forhandlere, klubber etc., der har et godt tilbud til dig og din Amiga. 


C : Commodore 

Interesseret i 
Al 200/A4000? 

86 289511 

Anviser nærmeste forhandler 


Vejgård Foto 


Viser dig vejen frem indenfor 
Amiga udstyr. 

CDTV - A600 - A1200 
Disketter, Diskettedrev 
kom og se vores store udvalg 
Vejgård Torv 1, 9000 Ålborg 

9812 0810 


Midian Danmark 
Landsdækkende 
AMIGA KLUB 

Tlf: 58500640 
BBS: 58506868 


EURO ACTIV 

Von Munchow Foto 

Ramsherred 13, 6200 Aabenraa 

Aut. installation 
af 80 MB harddisk 
i Al 200 
3600,- 

CDTV-A1200-A600-UDSTYR 

TLF FAX 

74623340 74630369 



Butikken midt i København 
Peder Hvitfeldts stræde 4 
1173 København K - 
® 33 33 07 27 

Mellem rundetårn og Daells Varehus 

200m til Nørreport St. 
Parkering ved døren 


LEG & DATA 

Er du til underholdning så kom 
til os. Alt i spil til Amiga, PC, 
Sega & Nintenddo. 
Korsgade 12, Vejen 

Tlf: 7536 4747 


Digisoft 

Tværgade 6 
4800 Nykøbing F 
54 85 83 85 

Digisoft 


Sall Data 

Borgergade 44 
8450 Hammel 


Tlf: 86 96 51 22 
Alt i bøger til Amiga. 



Tilbehør for Amiga/PC/C64 

leg&h6bby 

Jernbanegade 42, 9460 Brovst 

Tlf:98 23 10 98 

Send kr. 5 i frimærker og modtag vores 
C-64 udstyrsliste 




Slagtilbud på 2 S' harddiske til Amiga 600&1200: 

AT-BUS: 85MB 2800.-, 

128MB 3500.-, 

208MB 5500.-, 

SCSI: 80MB 2000.- 

Tlf: 97510066 


1 


BEIAFON 

Istedgade 79 & 110 >1650 København V 
Telefon 31 31 02 73 'Fax 31 31 14 98 
Kom ind i vores butik og se det store udvalg af hard- og software til Amiga 



Dansk Medie Hus I/S 


FORLAG • MARKETING 

© 3833 1011 © 

acA 

>C<5 -4°'* vA* 

Hillerodgade 81 • 2200 København N 


AO* 


Du kan altid få de 
gamle numre af Fokus Data 

For det latterlige lille beløb af 25 kr./magasin 


Nr. 1 Nr.2 



Nr.3 Nr.4 Nr.5 Nr.6 Nr.7 



Beløbet kan indbetales på gironr. 3 93 04 08 
Husk at meddele os, hvilke blade du ønsker og 

din adresse. 


Brug kun Giro, da vores telefon er optaget det meste af dagen 













































- Test - 

serer 2 billeder i sekundet! Man kan 
også vælge tidsstyret grab’ing i inter¬ 
valler fra et halvt sekund til 6 timer så 
tiden "komprimeres". Virkningen er den 
samme som er anvendt til at skabe de 
"løbske" skyformationer, der indleder 
TV2’s nyheder. 

Endelig er der den spændende "trig"- 
mulighed. Her grabbes et billede, hver 
gang ben 6 og 8 i joystickport 2 kort¬ 
sluttes. Det giver alle muligheder for 
selv at eksperimentere, blot man har lidt 
fantasi! 



"Carousel" giver rig mulighed for 
at arbejde med mange billeder af 
gangen. 


Carousel 

Dette view-værktøj minder om et "lys¬ 
billedapparat" med rundt magasin; an¬ 
tallet af billeder afhænger af opløsning, 
bitplaner(farver) og RAM. Testmaski¬ 
nens 5 MB gav mulighed for ikke min¬ 
dre end 94 sort/hvid billeder (320 x 256, 
16 gråtoner). De kan vises enkeltvis eller 
sammenhængende med op til 25 billeder 
i sekundet, hvis Amigaen er accelereret. 
Med en standard 68000 processer klares 
cirka 10 billeder i sekundet. Illusionen af 
bevægelse er rimelig god, og minder lidt 
om mange nyere musikvideoer, hvor 
bevægelserne er lidt "hoppende". 
Carousel giver mulighed for at redigere 
rækkefølgen af billederne samt vise seri¬ 
en forlæns, baglæns eller frem og tilba¬ 
ge. 

Mix/Edit 

"Mix" giver mulighed for at ændre 
opløsninger, farver og skærmmodes for 
de grabbede billeder. 

I "Edit"-mode kan man tilføje et eller 
flere af billeder i Carousels forskellige 
effekter: "Softfocus" og "Biur" giver et 
svagt uskarpt og drømmende billede. 
"Smooth" graduerer farveblandingen. 
"Silk" giver en tåge-effekt. "Negative" 
vender farve/grå-skalaen, "Psychedelic" 


giver en solarizerende virkning. 
"Sharpen" øger konturskarphed og kon¬ 
trast. "Quantize" giver dyb kontrast og 
understreger skyggeområderne. 
"Emboss" fremhæver gråskalaindtryk¬ 
ket. "Edge Detect" understreger kan¬ 
terne. "Threshold" reducere billedets 
toner til de primære farver, og "Mosaic" 
forstørrer de enkelte pixels. For alle 
effektmuligheder gælder, at de er lang¬ 
somme (det tager op til flere minutter at 
behandle et billede), men resultaterne er 
flotte. 


Generelt 

Vidi-12 kan håndtere alle gængse 
opløsninger og understøtter såvel IFF 
24-bit grafik som de nye AGA-chips. 
Softwaren er konsekvent opbygget med 
Workbench 2.0/3.0 look og fungerer 
godt og pålideligt, designet er over¬ 
skueligt, logisk og enkelt. Det er et rigtig 
godt program som man hurtigt føler sig 
hjemme i. Kvaliteten af de grabbede 
billeder er god, og den samlede konklu¬ 
sion er derfor at Vidi-12 er et kvalitet¬ 
sprodukt til discountpris, som varmt kan 
anbefales! □ 


Menuerne i den medfølgende 
software giver rig mulighed 
billedbehandling af enhver art. 





Grab 1 

Mi Fotos 1 Negative 1 Enboss I 

MONO 

Edit 

flix 1 

II«. IrncMaliclUD SrtKtl 

328x256 

UNDO 

Carousel | 

Snooth | Sharpen f Threshold 1 

Cut 

JLIJiJ 

LoadlSavel 

Silk i Quantize | Hosait | 

fMt » 

»u i 





keshhi 


6rab | 

0! 648x256 | 

(* Httt Hi 

nar” i 

1 328x256 View | 

Edit I 

MIlQverstan 

j/JOptinal Palette 

Carouselj 
LoadlSavel 

j£jHigh Res 
_Jlnterlace 

j£jError Diffusion 
jdPRL Screen 

1 Inage Store | 

Undo 1 




Facts 

Pris: kr. 1495,- 

Leverandør: Betafon, København 3131 0273 

Krav: Vidi-12 kan bruges på alle Amigaer, men gerne 
forsynet med extra RAM, jo mere jo bedre! Kræver speciel 
adaptor, hvis den skal anvendes på visse modeller uden 
Megamix Master Soundsampler(se testen) 

Testmaskine Standard Amiga 2000B, med 5MB RAM og 
Harddisk. 


Vurdering 
Hardware: Rimelig 
Software: Rigtig god 
Ydelse: God 

Features: Utroligt mange 
Overall: Et SCOOP til prisen! 
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- Test - 

MegaMIX MASTER soundsampler 

ROMBO productions Ltd. 



En sampler, er en A/D- 
konverter der omformer 
Analoge audiosignaler til 
Digitafe. Sampleren 
udtager mange gange 
hvert sekund små 
lydprøver, samples. Disse 
omsættes til en digital¬ 
talværdi, som computeren 
kan bearbejde og gemme 
som "lyd". Alle Amigaer 
har indbygget omvendte 
D/A-konvertere, så lyden 
kan afspilles igen. 

Af Knud Skov 

MegaMIX MASTER Stereo soundsamp¬ 
ler, er meget lille, faktisk er den ind¬ 
bygget i selve stikket til parallelporten, 
som endda er gennemført. I manualen 
nævnes at udstyret ikke vil fungere, hvis 
det sluttes til den "forlængede" port, men 
jeg har ikke stødt på dette problem. 
Samplerens lydindgang er et 3,5 mm 
han-stereojackstik på en halv meter ka¬ 
bel, med følsomhed svarende til et lin¬ 
iesignal (båndoptagerudgang). 

Ikke på harddisk 

Programmet til at styre sampleren og 
editere lyden leveres på en diskette og 
med en lille engelske manual på 34 
sider. Det er ikke kopibeskyttet, men jeg 


fik konstant besøg af "den gule Guru" 
når jeg ville afvikle det fra harddisken!. 
Programmets skærmbillede og funk¬ 
tioner virker temmelig rodede og uover¬ 
skuelige, men er ikke uden en speciel 
charme. Man kunne ønske, at pro¬ 
grammørerne havde skulet lidt mere til 


Commodores design¬ 
forslag, eller kigget 
deres kollegaer som 
lavede Vidi-12 over 
skuldrene. I sammen¬ 
ligning med et program 
som Audiomaster IV 
virker MegaMIX lidt 
usmidigt og primitivt, 
idet mange funktioner 
kun kan slås til eller fra 
men ikke tilføjes grad¬ 
vist. Som eksempel kan 
nævnes at lydstyrken 
kan hæves eller sænkes, 
men uden brugerens 
indflydelse på hvor meget, - blot enten 
eller. 

Det kan MegaMIX 

Softwaren arbejder med 4 menuer 
Remix, Realtime, Edit og Disk. Lad os 
starte bagfra: "Disk" bruges til at "save" 
og "loade" samples og songs (kæder af 
samples) i IFF-format. "Edit" byder ud 
over de tradionelle muligheder for at 
klippe og klistre på et par smarte redi¬ 
geringsfunktioner: Splice/cut fjerner et 
stykke af samplen og efterlade det tomt 
eller splejser enderne sammen, Chop 
virker modsat cut, idet alt på nær det 
markerede fjernes. Med mix blandes den 
viste sample med clipbordets indhold. 

Effekter i realtime 

I "Realtime" kan man påvirke 
lyd der sendes gennem sam¬ 
pleren, så den kan anvendes 
som effektenhed. "Ekko", giver 
en variabel forsinkelse af lyden 
og kan mixes med i originally¬ 
den. "Stereo ekko" giver en 
lille tidsforskydning mellem 
højre og venstre kanal. "Synth" 
giver "distortion", med variabel 
"speed" og "depth", så din stemme lyder 
som Rasmus Radiomus... "Phaser" giver 
faseskift, så det virker som om lyden 
kommer ud af en jetmotor og svæver 
rundt i rummet. Endelig er der "vibrato", 
som giver hurtige frekvensskift, som om 
stemmen var i overgang. I "Remix" kan 


man udsætte hele samples eller dele for 
de samme effekter, og et par til som for 
eksempel ind/ud-fadning samt hævning/- 
sænkning af styrken. 

Megamix kan sample op til 26,5 kldz i 
stereo og 57 kHz i mono, men desværre 
ikke uden nogen kvantiseringsstøj. På 
skærmen vises VU-metre og oscilloskop 
for hver kanal. Der er filterfunktion som 
frakobler Antigaens lavpasfilter (og 
nedsætter poweLED’s lysstyrke). 

Konklusion 

Megamix kan bruges som samp¬ 
lingsværktøj og til at "lege" med lyd. 
Dets stærkeste side er realtimeeffek¬ 
terne. Hvis lydarbejdet bliver mere 
seriøst vil man næppe føle sine krav til¬ 
fredsstillet af MegaMIX. □ 


Facts 

Pris: kr. 595,- 
Leverandør: Betafon, 
København 3131 0273 
Krav: Jo mere RAM, jo længere 
samples 

Vurdering 

Hardware: acceptabel 
Software: rimelig 
Ydelse: OK 
Features: rimelige 
Overall: OK 



Hovedmenuen i den medfølgende software 
tager sig nydeligt ud. 
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- Kursus - 

Amos Kursus, part VIII 

eller Bob bliver helt animeret!! 


I FD # 5 i februar/marts i 
år begyndte Mark 
Sederqvist at kigge lidt 
nærmere på brugen af 
Amal (AMos Animation 
Language) i forbindelse 
mecTbobs og sprites. 

Han gennemgik blandt 
andet kommandoerne 
Amal, Move, Jump og 
Label. Skulle du mangle 
dette nummer af FD kan 
det endnu fås for den 
latterlige lille sum af kr. 
25,-. Se andetsteds i 
bladet for yderligere info 

af Tom Poulsen 

Denne gang vil jeg gå et skridt 
videre med Amal i relation til 
Bobs og sprites. Det er jo meget 
godt at kunne hive lidt i joystikket 
og få en bob til at flytte sig rundt 
på skærmen. Det bliver dog hurtigt 
kedeligt og derfor må vi hel-lere 
give bob’en lidt liv. Animation er 
løsningen. 

Amal er heldigvis forsynet med kom 
mandoen Anim, så du nemt og smertefrit 
kan animere dine bobs. 

Inden vi går videre skal der dog lige lidt 
forklaring til begreberne Bobs/sprites. 

Bobs & sprites 

De bruges til den samme ting, nemlig at 
vises en figur på skærmen. De har dog 
begge fordele og ulemper, som er rime¬ 
ligt beskrevet i Amos Manualen. Det vil 
jeg ikke spilde kostbar spalteplads på i 
dette forum. 

En bob eller sprite er faktisk kun en 
blank maske, der ikke indeholder nogen 
form for data eller grafik. For at den kan 
virke er det nødvendigt at forsyne den 
med noget grafik. 

Til det formål bruges en såkaldt spri- 


teeditor, og der findes en hel række 
forskellige at vælge imellem. Sammen 
med Amos fik du en udemærket sprite- 
editor, SpriteX, og nogle færdige bobs 
(grafik til Bobs/sprites) på Extras- 
disketten. 

Bob’en bruges altså til at vise en figur på 
skærmen og figuren kan bestå af et eller 
flere billeder. 

Billederne kan du enten selve lave i 
f.eks. SpriteX eller du kan bruge 
en af de mange PD 
disketter 



med færdige 
sprite. På Extras-disketten 
findes et righoldigt udvalg af sprites/- 
bobs til næsten enhver lejlighed. 

Hvis du ikke er helt fortrolig med 
opbygningen af billederne i en bob/spri¬ 
te bør du nok eksperimentere lidt med 


SpriteX og nogle færdiglavede bobs. 

Når du enten har lavet eller fundet en 
figur du ønsker at bruge til din bob skal 
figuren hentes ind i programmet. 

Det gøres med Amos-kommandoen 
Load, f.eks. 

<Load 

"Extras:Sprite_600/space/shipl.abk">. 

I dette eksempel bliver et rumskib hentet 
ind i spritebanken i Amos editoren. 

Når du næste gang gemme dit Amos¬ 
spil bliver rumskibet automatisk gemt i 
en hukommelsesbank sammen med 
programmet, så du ikke behøves at 
hente bob- figuren mere. 

Nu er det vist på tide at vi kommer 
lidt væk fra teorien og kommer i 
gang med noget praktisk pro- 
gammering. Find din Extras 
diskette og hent bob’en 
Shipl .abk. 

Bob-figuren ligger nu klar i 
hukommelsesbanken og vi 
skal nu kigge på Amal kom¬ 
mandoen Anim. 

Kommandoen har syntak¬ 
sen <Anim nummer, 
(billede,tid) (billede,- 

tid).o.s.v.> 

hvor numme r er det 
antal gange anima- 
tionssekven-sen skal gen¬ 
tages. Hvis nummer sættes til 0 bli¬ 
ver animationen gentaget (næsten) uen¬ 
deligt. Den kan dog standses med kom¬ 
mandoen Amal Off. Billede skal svare til 
det billedenummer som det ønskede 
billede har fået tildelt i spriteeditoren. 
Tid er den tid det pågældende billede 
skal vises. 

Bemærk, at der IKKE er kommaer 
mellem paranteserne. 
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Ved at skifte mellem de enkelte billeder 
gennem den anførte syntaks er det 
muligt at lave en egentlig animation. 
Lad os se på eksempel 1 

Nu er det selvfølgelig ikke nok at du kan 
animere dine bobs, det skulle jo gerne 
ske i forbindelse med at du bruger dit 
joystik. 

Desværre er der ikke spalteplads nok 
denne gang, da jeg er nødt til at gen¬ 
nemgå betingede løkker (For - Next) for 
at det kan fungere ordentligt. Derfor må 
du desværre vente til FD # 9 med denne 
ultimative animation via joystikket. 

Samtidigt skulle der gerne blive plads til 
en komplet Amal (animeret) joystik pro¬ 
cedure, lige til at sætte ind i dine egne 
programmer/spil. 

Nyheder fra udlandet 

Men inden vi slutter af for denne gang 
ville det måske være passende med lidt 
nyheder fra det store udland. 

Det har længe rumsteret rygter i England 
om en snarlig udgivelse af en compiler 
til Amos Professional, men desværre er 
den endnu ikke kommet på gaden. 

Til gengæld er der så kommet nye 
opgraderinger til Amos og Amos com- 
pileren (til version 1.36), samt til Amos 
Professional (til version 1.1). I store træk 
er der tale om opgraderinger der 
tilpasser Amos og Amos til de nye Ami- 


ga 1200 og 4000 med hensyn til AGA 
grafikken. 

Da jeg fornyligt talte med Aaron 
Fothergill fra den Officielle engelske 
Amos klub fortalte han dog, at der 
allerede var konstateret alvorlige fejl i de 
pgl. opgraderingsversioner. Der er dog 
folk der arbejder på løse disse proble¬ 
mer. Så i den nærmeste fremtid skulle 
det være muligt at udnytte AGA gra¬ 
fikken fra Amos. 


Hvis du kan læse engelsk og brænder 
efter at lave dit eget spil i Amos (shoot- 
em’ up, adventure o.l.) og iøvrigt vil 
vide mere om Bobs/sprites i spil kan jeg 
på det varmeste anbefale den engelske 
bog "Amiga Game Makers Manual with 
Amos", skrevet af Stephen Hiil. 

Bogen er intet mindre end en guldgrube 
for spilprogrammøren. Stephen er som 
bekendt medforfatter til Amos Profes¬ 
sional manual og kan virkeligt sit stof. 

Bogen har ISBN nr. 1-85058-230-0 
(international bogkode) og udgives af 
det engelske forlag Sigma Press. I Eng¬ 
land koster bogen knapt 20 pund. Den 
kan bestilles hos de fleste danske 
boghandlere. 

Indtil næste nummer af FD har jeg kun 
tilbage at ønske dig. 

God fornøjelse. O 


Eksempel 1 

Load 

"Extras:sprite_600/space/shipl.abk" 
Curs Off Flash Off Get Sprite Palette 
Cis 0 Double Buffer A$="Anim 
1,(1,5) (21,5) (22,5) (23,5) (24,5) 

(25.5) (26,5) (27,5) (28,5) (29.5) 

(30.5) ” For S=0 To 4 
Channel S To Bob S 
Bob S,S*32,30*S,1 

Amal S,A$ Next S Locate 0,22 : 
Paper 0 Centre "Tryk en tast for at 
sprænge rumskibene" Wait Key 
Boom Amal On Do : Loop 


Forklaring til eksempel 1 

Linie 1-5: En figur hentes fra 
diskette, markøren og dens blinken 
slås fra, 

figuren egen farvepalette overføres til 
amosprogrammet og skær¬ 
men renses til en sort skærm. Linie 6: 
Det automatiske (og 
hukommelseskrævende) 
skærmopdateringssystem 
aktiveres. Linie 7: Selve 
animationssekvensen lægges ind i 
strengvariablen A$. Linie 8-12:1 en 
For - Next løkke defineres 5 Amal 
kanaler ( 0 - 4), som 
bliver tildelt de tilsvarende Bobs. De 
enkelte Bobs placeres 
på skærmen og animationssekvensen 
A$ overføres til de enkelte 
bobs. Linie 13: Placer (den 
slukkede) tekstmarkør på skærmen og 
sæt papirfarven 
til sort. Linie 14: Centrer en 
ledetekst/instruktion på skærmen. 
Linie 15: Afvent et tryk på en tast. 
Linie 16: Der skal lidt lyd til 
animationen. En eksplosion. Linie 17: 
Aktiver Amal programmet. Linie 18: 
Start en uendelig løkke, der skal 
afbrydes med Ctrl-C. 


DANSK AMOS BRUGER 
GRUPPE (D.A.B.G.) 

Vi tilbyder gratis medlemssskab af gruppen, 
der hver 3. måned udgiver et diskettemagasin, 
sprængfyldt med artikler og programmer og 
brevkasse. Magasinet koster p.t. kr. 20,- pr. 
nummer. Vi råder endvidere over en stor sam¬ 
ling AMOS PD disketter, der kan købes eller 
byttes. Kontakt til gruppen på tlf. 42 -16 54 84 
ml. kl. 1900 og kl. 2030. Spørg efter Tom. 

Annonce 
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AMIGAWARE TIL DISCOUNTIU 


»»FLOPTICAL: «< 

KÆMPE-SUCCES’EN FORTSÆTTER ! 

FLOPTICAL diskdrevet ligner til forveksling et alm. internt 
diskdrev, men her hører sammenligningen også op. Drevet 
er ca. 10 gange hurtigere end et alm. drev. Disketterne kan 
indeholde op til 21MB pr. disk (40 & 80MB disk er på vej). 
Kan anvende alm. HD-disketter (1,64MB). Perfekt til f.eks. 
backup af HD m.m. 

Intet andet medie med udskiftelige disks kan tilbyde dig et 
MB-pris på under 10 kr. pr. MB, men det kan FLOPTICAL. 

FLOPTICAL 3.5" Diskdrev KUN: 2.695,- 

(passer til A20(X)/A4000 med SCSI-controller) 

(passer til A500/A1200 med modifikationer) 

FLOPTICAL 21MB Disk (1 stk.) 198,- 

FLOPTICAL 21 MB Disk (5 stk.) 898,- 

Amiga/Floptical Install-software 198,- 

Ring for nærmere infomation. 



»»HARDDISKE: 

AMIGA 500: 

LowPrice 42MB .: 

LowPrice 120MB . 

AlfaPower 42MB (m.pi. smbram).. : 
AlfaPower 85MB (m.pi. smbram).. : 
RocHard 89MB (m.pi. smb ram) ... : 

(kombineret SCSI/AT-contrl. - markedets bedste) 

RocHard 105MB (m. P i. smb ram) ... : 

(kombineret SCSI/AT-contrl. - markedets bedste) 

GVPA530 120MB .: 

(med 68030-accelrator og 4MB 32bit RAM) 

AMIGA 2000: 

LowPrice 213MB. 

GVP 80MB (m.pl. 8MB RAM) . : 

GVP 120MB (m.pi. 8MB RAM) . : 

Ring for anden opsætning til A2000/A3(XX)/A4000. 
Vi har også kombineret accelratokort+HD-contrl. 


LØSE HARDDISKE: 

Connor 42MB 3000 AT 
Connor 170MB 30174 AT 

Connor 85MB SCSI . 

Connor 120MB SCSI . 

Maxtor 213MB SCSI . 

Quantum 240MB SCSI ... 
Maxtor 340MB SCSI . 


1.495,- 

2.445,- 

2.095,- 

2.995,- 

3.395,- 

4.295,- 

4.795,- 


* V ' 1 ? 


Dette er kun et meget lille udbud af vores harddiske. 
Ring for yderligere information. 

Vi har løse harddiske fra 20MB til 1.9GB. 


»»MODEMS: 

<<< 

TRANS-MODEM 2400+. 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

.. : 895,- 

SUPRA-MODEM 2400+. 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

.. : 1.295,- 

SUPRA 14400 V32B1S MED FAX . 

.. : 2.995,- 

TWINCOM 14400 MED FAX. 

. : 3.495,- 

US ROBOTICS HST 16800 . 

(2 ÅRS GARANTI) 

. : 5.495,- 

US ROBOTICS DUAL 16800 . 

(2 ÅRS GARANTI) 

. : 7.395,- 


DISKETTER: 


3.5" NONAME DSDD (v/50)... 

(med formaterings-garanti) 

3.5" NONAME DSDD (v/100).. 

(med formåterings-garanti) 

3.5" NONAME DSDD (v/400).. 
(med formaterings-garanti) 

3.5" NONAME DSDD (v/1000). 

(med formaterings-garanti) 
3.5" KVALITETS DSDD(v/100) 
(med livsvarig garanti) 
3.5" NONAME DSHD (v/100).. 


RAM-UDVIDELSER: 


AMIGA 500: 

512KB (MED DR/AFBRYDER) . . . : 295, 

2MB RAMKORT (GARY/CPU ADP) : 1.198, 
8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795, 

AMIGA 500PLUS: 

1MB (MED UR/AFBRYDER) ... : 698, 

8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795, 

AMIGA 600/1200: 

1MB BUNDKORT TIL A600 ....: 698, 

2MB PCMCIA-KORT(A600/1200) : 1.395, 
4MB PCMCIA-KORT(A600/1200) : 2.195, 
MBX1200 MED 4MB 32BIT RAM : 2.995, 

(til A1200) 

AMIGA 2000: 

2MB RAM-KORT .: 995, 

8MB RAM-KORT MED 2MB.: 1.595, 

VI HAR OGSÅ ALLE FORMER FOR tØSE RAM-KREDSE, 
SIMM-MODOLER, 32BIT-RAM M.M. RING FOR PRIS! 


PRIS GARANTI: 

Hos SuperTrade lægger vi stor vægt på at give 
vores kunder markedets billigste priser. 

Skulle du, mod forventning, finde et produkt 
billigere hos en af vores konkurrenter, så vil 
vi til enhver tid matche prisen. 

NU EGEN US-IMPORT: 

Nu har vi mulighed for at tage det mere tunge 
hardware hjem direkte fra staterne. Ring og få 
en snak med os hvis der er noget du søger !!! 


ACCELRATORKORT: 

VXL-30 25MHZ 030 PMMU : 

2.995, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 33MHZ 030 PMMU : 

3.795, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 40MHZ EC030 ...: 

3.395, 

(A500/A500+/A2000) 


***SUPER-NYHED FRA USA 

*** 

ZEUS 040 POWER, 28MHZ 
PLADS TIL 64MB RAM . . . : 

(TIL A2000) 

6.495, 

DISKETTEDREV: 

DISCOUNTDRIVE 3.5" EXT. 

649,- 

ALFA (SILENT) 3.5" EXT. 

695,- 

ZYDEC KVALITETS 3.5" .. 

699,- 

AMITECH SILENT 3.5" EXT 

749,- 

ROCLITE ANTIVIRUS LUXUS 

895,- 

A500 INTERNT (CITIZEN) : 

698,- 

A2000 INTERNT .: 

: 698,- 

MONITORS: 

COMMODORE 1084S 14"...: 

2.195, 

COMMODORE 196OMS 14"..: 

3.295, 

COMMODORE 1940 (NYHED) : 

2.995, 

COMMODORE 1942 (NYHED): 

3.295, 

PHILIPS 8833-11 14"...: 

2.395, 

KMC SUPER-VGA MS 14 " . . : 

2.295, 


SE HER !!! 

Vi har danmarks største samlede 
udvalg i Amiga hardware , og vi 
er ALTID iblandt de billigste !! 
Denne annonce viser kun et lille 
udsnit af vores store udvalg. Vil 
du se resten , så gør som mange 
har gjort før dig: 

BESTIL GRATIS VORES 
STORE VAREKATALOG 











































AMIGAWARE TIL DISCOUNTH! 


> > > 


PRINTERE: 


< < < 


CBM. MPS 1230 MATRIX: 1.695,- 
CBM. MPS 1270 JETINK : 1.895,- 
CBM. MPS 1550C FARVE: 2.495,- 
CITIZEN 224D 24-NÅLS : 2.295,- 
CITIZEN 224D 24 FARVE: 2.995,- 



STAR LC-100 FARVE : 
STAR LC-200 FARVE : 
STAR LC24-100 24 NÅL: 
STAR LC24-200 24 NÅL: 

** SUPER-TILBUD ** 
STAR SJ48 INKJET ..: 
** DANMARKS BILLIGSTE ** 

STAR LS04 PostScript 

(Laserprinter inkl. 2mb ram) 


BEMÆRK: 

DER ER 2 ÅRS FULD 
GARANTI PÅ ALLE 
STAR-PRINTERE !!! 




ALFASCAN-A HÅNDSCANNER . . 

(16 GRÅTONER, HED SOFTWARE) 

ALFASCAN+ HÅNDSCANNER . . . 

(256 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

VIDI-AMIGA 12 . 

(KOMPLET FARVEDIGITIZER, MED AGA) 

GENITIZER TEGNEBRÆT 

(OPLØSNING 1000DPI) 

V-LAB DIGITIZER T. A2000 

PHILIPS TV-TUNER. 

ROCGEN RG300 GENLOCK 
ROCGEN RG310PLUS GENLOCK. 

DCTV 24BIT VIDEOBOX . 

GVP IMPACT VISION 24BIT . 


2.795, 

999, 

1.495, 

1.995, 

2.995, 
13.995, 


AMIGA AUDIO. 


SMARTSOUND STEREOSAMPLER 
AMITECH SOUND-SAMPLER .. 

MEGAMIX SAMPLER . 

CLARITY 16BIT SAMPLER .. 

MIDI-INTERFACE . 

ZY-FI STEREOSYSTEM . 



AMIGA MUS: 


LOGIC3 SPEEDMOUSE . 

AMITECH KVALITETSMUS... 

ZYDEC DESIGN-MOUSE _ 

ALFA OPM-MT OPTISK MUS 


QUICKGUN TURBO MICRO .... 

48/ - 

QUICKJOY JUNIOR-STICK ... 

79,- 

QUICKJOY SUPERCHARGER ... 

159,- 

QUICKJOY FODPEDAL . 

298, - 

WICO REDBALL . 

295, - 

COMPETITION PRO 5000 .... 

198, - 

COMPETITION PRO STAR .... 

268, - 

SUPERBOARD M/BL.A. STOPUR 

228,- 

THE ARCADE JOYSTICK . 

248, - 


319, - 

THE ARCADE TURBO SUPER . . 

349,- 


498, - 

PHAZER LYSPISTOT.. 

399. - 

(MED 2 SPIL) 

1 DIVERSE: 1 

AUTO. KICKSTARTOMSKIFTER. 


KICKSTART V2.04 ROM. 


JOYMASTER MUS/JOY-OMSKIF. 

229,- 

MUSEMÅTTE . 

29,- 

STRØMFORSYNNING TIL A500 

598,- 

ACTION REPLAY MK-III _ 

898,- 

’l BRUGT MEN GODT: 

AMIGA 500 . 

1.995,- 

TRUMPCARD 500 105MB HD .. 

2.995,- 


, - | GVP 22MHZ G-FORCE M. 1MB : 3.39! 

r - (der ydes 3 mrds. garanti på brugt varerne) 



Si in 



Alle priser er incl. 


** Kastanie vej 2c, PostBox 502,4600 Køge (Strøby Egede) ** 

Tlf: 56 26 76 38 - Fax: 56 26 76 58 

POSTORDRESALG TIL HELE LANDET !!! 


5 moms. Der tages forbehold for trykfejl, prisændringer og udsolgte varer. 
(Priserne er gældende til og med d.30/6-93. 


til rene solstik-priser /// 

Vi har et restparti varer i overskud fra vores stand 
ved "Copenhagen Kick Open 93’". Dem sælger vi 
nu til Fokus Data’s læsere, til samme fantastiske 
priser som vi havde på selve standen. 

BEMÆRK: Begrænset antal ! 


Varetekst: 

Før: 

Nu: 

The Arcade Joystick (classic) 

279,- 

199,- 

Competition Pro 5000 Joyst. 

198,- 

139,- 

Phazer Lyspistol med 2 spil 

399,- 

299,- 

Freewheel Bilrat. 

398,- 

299,- 

AmiTech kvalitets-mus. 

298,- 

199,- 

Logic3 Speed-Mouse. 

198,- 

139,- 

JoyMaster, Auto mus/joy .... 

229,- 

179,- 

Smartsound sound-sampler .. 

398,- 

249,- 

512K Ram-udvidelse t. A500 

395,- 

249.- 

AmiTech Silentdrive diskdrev 899.- 

679,- 

Action Replay MK-III . 

995,- 

795,- 

Diskette-Box til 80 3.5" disk 

69,- 

39,- 

8MB kort m. 2MB t. A2000 1 

.795,- 

995,- 

Dk Amiga/Cdtv katalog 93’ 

50,- 

25,- 

Priserne gælder kun så længe lager haves 


Det behøver ikke være dyrt at udvide sin software-samling !!! 

SUPERTRADE har danmarks største og billigste: 


PD/SW SOFTWARE-UDBUD!! 


Vi kan det hele i PD/SW-Software. Vi har konstant mere end 2500 
titler af det absolut bedste PD/SW-software på lager. Der kommer ca. 
200 nye titler hver uge, og så lader vi de ældste udgå. Vi importere 
konstant de seneste nyheder hjem fra hele verden via modems. 

Således er vi altid først med nyhederne !!! 

Vi tilbyder både hele pakke-løsninger, og muligheden for at du selv kan 
sammensætte dine PD/SW-disketter. 

Bestil gratis vores store PD/SW-software katalog, og se hvilken enorm 
mængde software du kan få "næsten" gratis !!! 

(du betaler kun et mindre gebyr for kopieringen af disketterne). 


EKSEMPLER PA PAKKE-TILBUD: 


Spil-pakker med mere 
end 50 udvalgte spil !! 

Pakker med over 50 af de 
absolut bedste Pd/Sw spil. 
Noget for enhver smag. 
Nu 3 forskellige pakker. 

KUN: 199,- kr. pr. pakke 


Brugerpakker med mere 
ena 40 programmer !! 

Indeholder det nyeste util. 
bl.a. virus-killers, kopiprg, 
data-baser, tekst-beh. samt 
mange andre udvalgte prg. 

KUN: 99,- kr. pr. pakke. 


Vi har også pakker med bl.a. : 

Musik-moduler, Clip-Art, CG-fonte, Porno-billeder. 


BESTIL GRATIS VORES STORE PD/SW-SOFTWARE KATALOG !!! 
Enkelt stks. prisen pr. disk er kr. 19,- (dog 15,- ved lOstk). 


Har du modem kan du hente PD/SW-Soft gratis på vores support-baser: 


Sjælland: 
Køge Amiga BBS 
5626 6682 
hst dual standard 


Fyn: 

Master Of Amiga 
6412 6653 
hst dual standard 


Jylland: 

Micro Amiga BBS 
8643 7939 
hst dual standard 













































































Zap-kassen 



Vi har i denne måned igen modtaget breve fra nær 
og fjern. Endnu en gang er det ikke alle der kunne 
komme med, men bliv ved med at skrive! Som I vil 
kunne læse andetsteds på siden, vil det bedste 
brev, fra og med næste måned, blive præmieret! 
Desuden kunne jeg godt tænke mig at høre fra 
eventuelle kvindelige læsere, da de repræ¬ 
senterer en minoritet på Amiga-scenen. Så 
r\ \ hvis DU er af det svage (men bedre 
' / udseende) køn, så fat pennen eller tekst¬ 
editoren og lad os høre hvad du har at sige om 
bladet, Amiga-scenen, eller hvad der nu lig¬ 
ger dig på sinde. Alle bidrag er velkomne og 
der er en præmie til det bedste brev! 


Kære Zap-kasse! 

Jeg vil starte med at sige en 
million tak for et fortræffeligt blad 
der er uhyre oplysende og kan 
erhverves for et par håndører, hvilket 
er en væsentlig ting da mange midler 
idag er små. Jeg er i besiddelse af to 
Amigaer og et program der hedder 
Twin-Express. Den ene Amiga er 
vi.2 og den anden vi.3. Jeg har ladet 
mig fortælle at det kan lade sig gøre 
at køre dem serielt. Nu har jeg lavet 
to kopier af Twin-Express, puttet 
dem i hvert sit drev, og så skriver 
1.3’eren at remote computeren kører 
med en anden baud rate. 1.2’eren 
skriver ingenting før jeg skriver 
"Copy -Twin". Så får jeg at vide at 
der ikke er opnået kommunikation til 
remote computeren. Jeg vil meget 
gerne, igennem Zap, høre fra andre 
der har løst problemet eller fra andre 
der har problemer. 

Flemming Nielsen, København 0 

Hej Flemming! Ved redak¬ 
tionens slutning havde jeg 
stadig ikke fundet et svar til 
dig, jeg kan dog trøste dig 
med at vi i nummer 9 af Fokus Data 
bringer en omtale af programmet 
Twin-Express! Så indtil da må du 
væbne dig med tålmodighed! 

Zap 




Hil Zap! 

For det første vil jeg godt sige tak for en god brevkasse! Det er ikke 
ligesom i DNC hvor man nogle gange får nogle "useriøse" svar. Nu til 
spørgsmålene! 

1. Hvem besvarer læsernes breve? 

2. Hvilket modem er bedst til nybegyndere? 

3. Findes der bøger der handler om modems? 

4. Hvad betyder Baud? 

5. Er taksterne de samme som når man ringer med en almindelig telefon? 

6. Tager modemet noget af RAM’en? 

7. Hvilket modem-program kan anbefales? 

John W. Thorsen, Ulfborg 



Hil, hil John! 

Med et "tak for rosen" vil jeg hurtigt springe ned til dine spørgsmål: 

1. Det gør jeg. 

2. En ny modembruger vil sjældent få brug for et hurtigere modem end 2400 
baud ("baud" forklares nedenfor). 

3. Jeg spurgte Teknisk Forlag som fortalte mig at de har bogen "Modems", som 
omhandler alt om håndteringen af modems. Prisen for bogen er 428,- inklusive 
moms. 

4. Baud (bits per second) er en betegnelse for hvor hurtigt modemet er. Når 
man siger at et modem "kører med 2400 baud", er det underforstået 2400 bit i 
sekundet. Et modems hastighed opgøres altså i hvor mange bit det kan 
sende/modtage gennem telefon-linien per sekund, jo flere, desto hurtigere kan 
man overføre filer og desto mindre vandaliserer man sin telefonregning. 

5. Ja! 

6. Selve modemet blander sig ikke i RAM'en. Dog vil modem-programmet, som 
ethvert andet program, ikke kunne undgå at sluge lidt RAM. 

7. Selv kører jeg med NComm 2.0, og jeg tror de fleste vil give mig ret i at det 
opfylder alle krav du kunne stille til et terminal-program. 

Zap 
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Zap-kassen 


Hej Zap! 

Jeg er en glad Amiga-ejer på 15 år. Tak for et 
godt blad! Jeg synes jeres artikler er gode, men I skulle 
have nogle flere farvesider og billeder! Og hvad med at 
putte en disk på forsiden? Jeg har nogle spørgsmål som 
jeg godt kunne tænke mig at få besvaret. Hvis mit brev 
ikke kommer i bladet, gider I så ikke at besvare 
spørgsmålene alligevel? Her kommer de ihvertfald. 

1. Jeg har hørt om en virus der skulle kunne ødelægge 
din computer, findes der sådan en? 

2. Kan I anbefale mig en god viruskiller? 

3. Hvilken computer er bedst, A600 eller Al200? 

4. Hvorfor giver I ikke en præmie til det bedste brev i 
Zap-kassen? 

Det var så mine spørgsmål, jeg håber mit brev kommer 
i bladet! 

Dennis Jensen, Holstebro 


Hej Dennis! 

Farvesider kommer der gradvist flere af, men 
indtil videre må du stille dig tilfreds med dem 
der er! En diskette på forsiden er en dyr fornøjelse, så 
det må vente et stykke tid endnu! Lad os se på dine 
spørgsmål. 

1. NEJ, en virus vil aldrig kunne gøre nogen form for 
skade på din hardware. 

2. BootX 4.xx er nok den mest effektive viruskiller der 
findes i øjeblikket. 

3. Den smule en Al200 koster mere end A600 
udlignes fuldt ud. Al200 er nok den bedste computer i 
alle henseender. Jeg ville til hver en tid råde folk til at 
købe en A1200 istedet for en A3000, da A1200 er den 
eneste, udover A4000, der har AGA chipsættet. 

4. Som resultat af det massive pres fra folk, der vil 
have præmier i Zap-kassen, giver jeg hermed efter for 
jeres krav. DER VIL FRA NU AF, HVER MÅNED 
BLIVE GIVET EN PRÆMIE TIL DET BEDSTE 
BREV I ZAP-KASSEN! 

Zap 





Kære FOKUS DATA 

Jeg har lige en kommentar eller 
snarere en rettelse til jeres blad nr. 7 vedr. 
test af Commodore CDTV.... I skriver at der 
ikke er mulighed for at anvende en normal 
mus/joystick. Det er ikke tilfældet, da 
undertegnede har et smartcard (a la på PC) 
som kan købes i en hver veludrustet 
Amiga-forretning. Kortet koster 295,- + 

395,- i montering, i en af de forretninger som 
forhandler BMPs varer. That’s all for now.... 

Mark Werner, Aabybro 




Knud Skov skriver at der ikke er 
mulighed for at tilslutte mus/joystick 
med normale stik, ikke at det ikke skulle 
kunne lade sig gøre med diverse 
fiksfakserier! Men så ved I det, allejer 
CDTV-ejere med "normale" mus/joysticks! 
løvrigt kan jeg fortælle at vi modtog Marks 
brev igennem vores BBS-netværk hvilket 
også er en mulighed for at aflevere bidrag 
her til Zap-kassen. Så husk på det næste gang 
du er løbet tør for frimærker! 

Zap 


Har du noget at fortælle, 
spørgsmål, ideer eller forslag så 
skriv til Zap, og måske kommer du 
til at præge dit yndlingsblad... 

Skriv til: 

Fokus Data 
Postbox 844 
Hillerødgade 81 
2200 København N 

... og mærk kuverten 
"Zap-kassen"! 
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Kursus 


En grundlæggende indføring i 

ASSEMBLER 



Velkommen igen. Som 
lovet sidste gang skal vi 
denne gang se nærmere 
på, hvordan assembier- 
kode ser ud. 

Af Mark Cassidy 

Jeg vil lægge ud med et lille eksempel 
som folk der har modtaget programmer¬ 
ings undervisning (eller på anden måde 
har været nysgerrige) sikkert kan nikke 
gengendende til. Programmet skriver i al 
sin enkelhed linien "Hallo verden!" i din 
CLI. Dette lyder ikke af meget, men det 
er nu udemærket til at få nogle grund¬ 
læggende ting på plads. Prøv at kigge på 
programmet. Hvis man aldrig har set et 
assembler program før kan det selvføl¬ 
gelig nemt virke uoverskueligt, men tro 
mig, det er ikke så slemt. 

Jeg kan af pladsmæssige hensyn ikke 
gennemgå hele programmet i denne arti¬ 
kel, jeg vil i første omgang gå nærmere 
ind på nogle af de grundlæggende ele¬ 
menter af programmet. 

Er du utålmodig kan jeg anbefale dig at 
supplere denne artikelserie med mere 
dybdegående litteratur. The 68000: Pro- 
gramming and principles (ISBN 0-672- 
21853-4) er min egen foretrukne, men 
der findes uden tvivl mange flere, også 
for folk der ikke er trænede i at læse 
faglitteratur. 


Den første instruktion 

Den første nye instruktion, som samtidig 
er den mest vigtige i MC68000, er 
MOVE instruktionen. 

Som navnet nok antyder hører MOVE 
instruktionen ind under gruppen ’data 
flytnings instruktioner’ som jeg kort var 
inde på i sidste artikel. MOVE findes i 
en stor del varianter, dog heldigvis ikke 
flere end enhver assembler selv finder 
ud af præcis hvilken variant der er tale 
om, og man kan ofte selv bare nøjes med 
at bruge MOVE. 

I figur 4 finder du en komplet oversigt 
over MOVE kommandoen (med vari¬ 
anter). 

Nu kan vi kigge lidt videre på vores pro¬ 
gram. I linie 9 flytter vi tallet 20 til 
dataregister 4 (D4). MOVEQ er en hur¬ 


tig variant af MOVE som har en del 
begrænsninger. For det første kan man 
kun flytte tal til et af de 8 data registre 
(DO - D7). Derudover er den værdi man 
flytter begrænset til 8 bit, dvs at værdien 
man flytter ikke må være over 255. 

Nede i linie 18 er der en nye variant. 
Den skarptsynede har sikkert allerede set 
at der er tale om at flytte værdien af data 
register 0, men hvor til? Det kræver lidt 
forklaring. 

Når et adresse register benævnes med 
parantes om betyder det at man adres¬ 
serer indirekte. 

Det skal forstås på den måde, at man i- 
stedet for at flytte værdien af DO direkte 
til AO istedet flytter den til den ADRES¬ 
SE som AO peger på. (AO er som be¬ 
kendt et adresse register). 

Ser man i linie 20 vil man finde et 


o||flssenbUng... 

IB II 


Genfin Macro flssenbler Copyright @ HiSoft 1985-91 

All Rights Reserved - version 3,81 

flssenbling 82.Figur1,s 

Pass 1 

Pass 2 

ø errors found 

109 lines assenbled into 102 bytes, Rniga executable position-independent code 
35128 bytes used 

i 

o| ø2.Figur1 

1 Bl 

ai 

Hallo verden! 





41 


Fig.2: Resultat af assemblering af Figur 1 


Fi 9- 5 Eksempler på MOVE 

MOVE.B D0,D - Flyt BYTE indhold af DO til Dl MOVE.L DO,AO - Flyt LONGWORD indhold af DO til AO 

MOVE.B DO,(AO) - Flyt BYTE indhold af DO til hukommelse som AO peger på MOVE.B D0,(A0)+ - Flyt BYTE indhold 

af DO til hukommelse som AO peger på, læg derefter 1 til AO 

MOVE.W D0,2(A0) - Flyt WORD indhold af DO til 2 bytes EFTER den hukommelse som AO peger på 
MOVE.W DO,(AO,Dl) - Flyt WORD indhold af DO til Dl bytes efter den hukommelse som AO peger på 

Lidt om BYTES, WORDS og LONGWORDS. 

Med angivelse af hhv. [boldJ.B .W .L[bold off] efter MOVE instruktionen, angiver man om man ønsker at arbejde med [bold]8 16 
eller 32[bold off] af gangen. Forsigtighed er påkrævet hvis man arbejder med WORD eller LONGWORD. MC68000 er nemlig 
konstrueret sådan, at man IKKE kan arbejde med disse 2 typer på ULIGE adresser, (som fx $0001, $0023, $1001) 
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eksempel på DIREKTE flytning til et 
adresse register. 

Der findes selvfølgelig mange flere må¬ 
der at bruge MOVE på, og vi vil helt 
sikkert komme ind på de fleste, i løbet af 
de næste par artikler. Indtil da kan du 
lige få et par eksempler mere at kigge 
på. (Figur 5) 


Den anden instruktion. 

En anden meget vigtig instruktion i 
MC68000’s instruktionssæt er LEA. 
(Load Effective Address). LEA bruges 
til at finde adresser på de variable man 
har i sit program og overføre dem til 
adresse registre. 

I modsætning til MOVE, har LEA ikke 
mange varianter. Kigger vi i linie 12 
finder vi den mest almindelige måde at 
bruge LEA på (iøvrigt også den eneste i 
vores lille program). Det der sker er, at 
adressen på variablen DosBase (som er 
defineret i linie 42) bliver lagt over i re¬ 
gister AL Man kan nu, så længe Al har 
denne adresse, flytte tal til og fra denne 
variabel. Sammenholder vi det med det 
vi allerede ved om MOVE kan vi udlede 
at: 

MOVE.L#0,(A1) - Flyt 0 til DosBase 
MOVE.LD(),(A I) - Flyt indhold af DO 
til DosBase 

Og så fremdeles. Brugen af (pc) efter 
variablens navn er en instruktion til 
assembleren om at referere adressen re¬ 
lativt i forhold til den NUVÆRENDE 
position man befinder sig i hukom¬ 
melsen. Dette giver den fordel at det in¬ 
gen betydning har, hvor DOS loader 
programmet ind, man vil altid kunne 
finde sine variable alligevel. Dette er 
meget vigtigt med maskiner som Amiga, 
som jo i princippet kan have uendeligt 
mange programmer kørende på samme 
tid, og derfor kan man ikke tillade sig at 
gå ud fra at man altid får det 
adresseområde man ønsker. 


Hvad kan vi nu? 

Faktisk en del. Vi ved hvordan man 
opretter sine egne variable i sine pro¬ 
grammer. Vi ved også hvordan vi skal 
finde dem, vi ved hvordan vi henter og 
gemmer værdier i dem. Dette er selv¬ 
følgelig ikke nok, man skulle jo gerne 
kunne regne på dem, eller manipulere 
dem på anden vis. 

I næste nummer vil vi komme nærmere 
ind på hvordan man kan regne på sine 
variable (og registre), og hvordan man 


kan lave mere komplekse ting en ’blot’ 
at skrive en linie i sin.CLI. 

Til slut vil jeg opfordre de af jer der 
allerede har anskaffet sig en assembler, 
at eksperimentere lidt med programmer. 
Afprøv grænserne og, en ikke uvigtig 
ting, væn jer til de fejlmeddelelser den 
kommer med. Du kunne fx prøve at 
ændre på den tekst der skrives ud, den 
må i princippet være uendelig lang, og 
endda indeholde ESC koder, hvis det er 
det man ønsker. □ 

Fig.4: Syntax oversigt for 
MOVE og LEA ► 


Fig.1: månedens eksempel ▼ 


MODE instruktionen 

HOVE 

MOVE <ea>,<ea> 


MOVE <ea>,CCR 


MOVE <ea>,SR 


MOVE SR,<ea> 


MOVE USP.fln 


MOVE fin,USP 

MOVER 

MOVER <ea>,fln 

MOVEM 

MOVEM <list>,<ea> 


MOVEM <ea>,<1ist> 

MOVEP 

MOVEP Dx,d(Ry) 


MOVEP d(Ry),Dx 

MOVEQ 

MOVEQ t)d,Dn 

LEO instruktionen 

LEO 

LER <ea>,fln 


Moveq #20,d4 


Moveq 

Lea 


#0,d0 

DosName(pc),al 
Move.L (Execbase).W,a6 
JSRLIB OpenLibrary 
Tst.L dO 
Beq.B .error 
Lea _DOSBase(pc),aO 
Move.L d0,(a0) 


EKSEMPLET 

[TABSIZE 10] 

1 INCLUDE 

2 INCLUDE 

3 INCLUDE 

4 INCLUDE 

5 

6 Execbase EQU 4 

7 

8 Hallo 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 ,error2 

33 

34 

35 

36 .error 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 DosName 

45 Tekst Dc.B 

46 Tekst L 


"Exec/funcdef.i" 
"Exec/macros.i" 
"Exec/exec_lib.i" 
"Dos/dos lib.i" 


; FUNCDEF macro 
; JSRLIB macro 
; exec.library definitioner 
; dos.library definitioner 


; Default returkode til CL1 

; dos.library version (0 = ligeglad) 
; Library der skal åbnes 
; Execbase 
; Åben dos.library 
; gik det godt? 

; Nej, afslut program 


Move.L d0,a6 
JSRLIB Output 
Tst.L dO 
Beq.B .error2 

Move.L dO.dl 
Lea Tekst(pc),a0 
Move.L a0.d2 
Move.L #Tekst_L,d3 
JSRLIB Write 

Moveq #0,d4 


Move.L _DOSBase(pc),al 
Move.L (Execbase).W,a6 
JSRLIB CloseLibrary 

Move.L d4,d0 
Rts 


DOSBase Dc.L 0 


gem dosbase 

Klargør til DOS kald 
Find CLI 
Var den der? 

Nej, afslut program 

CLI til dl 

Tekst der skal skrives 
Længde på tekst 
Skriv tekst 

Alt iorden, nulstil fejlkode 

; dosbase 
execbase 
; Luk dos.library 

; Fejlkode til CLI 
; Afslut program 


Dc.B 


’ dos.library’,0 
’Hallo verden!’, 10 
EQU *-Tekst 


; Plads til dosbase 

; Navn på dos.library 
; Tekst der skal skrives 
; Find længde af tekst 
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- Konkurrence - 

AMOS-Konkurrence 


Velkommen igen program¬ 
mører, til denne måneds udgave 
af AMOS-konkurrencen! Det 
er sommer, det er varmt, og 
det ser ud til at varmen har 
jaget programmørerne væk 
fra tastaturet og ud i det gode 
vejr. Det har vi kunnet mærke 
her i AMOS-konkurrencen og 
vi har i denne måned desværre 
modtaget færre programmer 
end vi er vant til. Et par 
stykker kan jeg dog bringe. 
Tillykke til vinderen, og 
hermed en opfordring til dig 
derude: Skriv et AMOS-pro- 
gram og send det til: 

Fokus Data 
Box 844 

Hillerødgade 84 
2200 København N 

... og mærk kuverten AMOS- 
konkurrencen! 

Hvem ved, det kunne være DU 
bliver den glade vinder næste 
gang! 


Månedens vinder - "Børsen" 

Alan, en flittig AMOS-program- 
mør, er med os igen! Denne 
gang har han lavet et program 
der hedder "Børsen". Det er ikke 
svært at regne ud hvad det hand¬ 
ler om, men lad mig alligevel 
lige ridse det op. Spillet simu¬ 
lerer selvfølgelig børsen, et 
travlt sted der bidrager til larmen 
i København fra klokken 09 om 
morgenen til klokken 17 om 
eftermiddagen. 

Du har rollen som en af de sve¬ 
dende mænd der løber rundt og 
skriger i mobiltelefoner. Din op¬ 
gave: At tjene penge. Dit mål: At 
tjene flere penge. Godt nok er 
dette spils børs ikke så hektisk 
som virkelighedens, men der er 
stadig masser af muligheder for 
at tjene eller miste sine skil¬ 
linger. Man kan deltage i spillet 
med op til 4 personer, som hver 
har en runde pr. tur, til at købe 
eller sælge aktier. Efter hver tur 
skifter kurserne, og netop disse 
kurs-skift afgør din skæbne. 

Spillet er joystickstyret. Alan 
vinder kr. 400,- for sit besvær! 


af Alan Bostrup Sørensen 

"Horserace" af Rene Larsen 

Rene har, ligesom månedens vinder, la¬ 
vet et spil der handler om een ting: at 
tjene flere penge. Denne gang er han¬ 
dlingen flyttet fra et varmt og hektisk 
lokale i storbyen, til en (sikkert lige så 
varm og hektisk) travbane. Der er fire 
heste der løber, repræsenteret af fire 
numre der flytter sig henad skærmen, og 
du skal sørge for at have dine spare¬ 
penge sat på den der kommer først i mål. 
De fire heste er de navnkundige Tabor- 
hæsd (som enhver jo kender), Dirty Joe, 
Temli’ Turbo og Schnuble Fuzz (også 
kendt som Robert Vanglo) (Spilredak¬ 
tøren indkalder hermed skribenten til en 
samtale om hans nærmere fremtid på 
bladet! Red.). Alle fire heste har odds, så 
du kan vælge om du vil spille sikkert, 
uden at vinde det vilde, eller om du tan¬ 
keløst vil satse alle dine penge, på hesten 
med de værste odds, og muligvis score 
den helt store kasse. En sjov ide som 
man da også udforsker lidt. Jeg har dog 
her et hint til Rene og alle andre der pro¬ 
grammerer. Når i laver rutiner hvor spil¬ 
leren skal taste penge ind, så VÆR SIK¬ 
RE PÅ AT HAN IKKE SKRIVER ET 
NEGATIVT TAL! Jeg kan bruge Renes 
program som eksempel på hvordan en 
spiller der kun har 100 kr. kan snyde 
programmet: Først spørger computeren 
hvilken hest du vil satse på. Spilleren 
satser på den der har mindst chance for 
at vinde. Så spørger computeren hvor 
mange penge du vil satse. Spilleren skri¬ 
ver -100000 (dette kan lade sig gøre 
selvom han kun har 100 kr! Programmet 
checker jo kun om beløbet er STØRRE 
end eens rede penge!). Herefter løber 


En varm tak til Betafon 

for lån af: 

80 MB AT Harddisk til Al200 
8 MB 32 BIT RAM til A1200 

Disse hjælpemidler har været en stor hjælp ved udarbejdelsen afbladet 


hestene og vor vens hest taber. Så vil 
programmet trække det satsede beløb fra 
hans rede penge således: 
PENGE=PENGE-INDSATS(som jo er - 
100000). Computeren vil subtrahere 
med et negativt beløb, og kommer altså 
dermed til at lægge sammen! Herefter 
vil spillerens PENGE være lig med 
100100! Så husk det venner (spillere 
såvel som programmører)! 


58 


Fokus Data nr. 8 


Juni 93 








VERDENS IVIEST SOLGTE MULTIMEDIA COMPUTERE ! 


AMIGA 600 - superkompakt med indbygget multitasking 

Den lille, superstærke computer med 68000 processor med multi-chip co-processor. 
1 MB RAM (kan udvides til 10 MB), indbygget diskdrev, mus, TV-modulator m.m. 
Desuden indbygget port til PCMCIA indstikskort. Fås også som AMIGA 600 HD med 
40 MB indbygget harddisk og mange programmer installeret på harddisken. 

inkl. moms / exd. skærm* 

J IUk 

Priser fra: 


2 . 795 ; 




AMIGA 1200 - ægte 32 bit computer med CrossDOS™ 

Amiga'en til den krævende bruger! 16.8 mio. farver (256.000 på skærmen), superhøj 
grafisk opløsning, 8-bits stereolyd og direkte tilslutning til TV/ video. AmigaDOS™ 3.0 
og CrossDOS™ gør denne Amiga kompatibel på fil-niveau med alle PC-DOS baserede 
data. Mulighed for indbygning af harddisk. 


Priser fra: 


3 . 995 ; 


inkl. moms / exd. skærm* 



SE DE IVI OG PRØV DE IVI HOS 
DIN FORHANDLER I DAG! 


Qz AMIGA 


AMIGA 4000 - den professionelle multimedia-maskine! 

Den perfekte computer til avanceret desktop publishing, 3-D animationer, musik- og 
videoproduktion og ægte multimedia præsentationer. Alle relevante tilslutningsmulig¬ 
heder, 16.8 mio. farver, stereolyd (4 kanaler, 8 bit) og styresystemet AMIGA-OS 3.0. 


Med 68030 processor, 2 MB RAM, 80 MB harddisk: 11.995r 
Med 68040 processor, 6 MB RAM, 120 MB harddisk: 18.995,- 


inkl. moms / exd. skærm 


inkl. moms / exd. skærm 



* Vælg mellem mange forskellige skærme til forskellige priser. Kom og hor nærmere! 

















RAM TIL A600/A1200 

PCMCIA-KORT 
1MBS-RAM kr. 1998,- 
2MBD-RAM kr.1398,- 
4MBD-RAM kr.2198,- 

RAM-kort til bundporten: ._ 

A600:1 MB CHIP-RAM m/ur kr. 698,- 
A1200: kombineret RAM- og coprocessorkort 



u/coprocessor 
m/14 MHz 68881 
m/25 MHz 68882 
m/50 MHz 68882 


kr. 898,- 
kr. 1698,- 
kr. 2498,- 
kr. 3698,- 


Tillæg for 32bit RAM 

2 MB RAM kr. 1000,- 
4 MB RAM kr. 1600,- 
8 MB RAM kr. 3200,- 


HARDDISKE TIL FOLKET 

Komplet kit til A600/A1200 85 MB kr. 3098,- 
med kabel, installdisk 120 MB kr. 3998,- 
og dansk vejledning. 200 MB kr. 6998,- 

For garantimontering 
tillægges kr. 200,- 



A500/ 

A500+ 


ROCHARD TIL A500/A500+ 

Med RAM-option 2, 4 eller 8 MB i 
1 MB SIMM. Lynhurtig og stabil 
med separat strømforsyning og 
støjsvag miniblæser 


89 MB kr. 3698,- 
170 MB kr. 4698,- 


105 MB kr. 3998,- 
200 MB kr. 4998,- 


AccessX til A2000:105 MB kr. 3998,- 200 MB kr. 4998,- 


TILBUD: Med 4 MB 32-bit RAM og 14 MHz co-proc. KUN 2998,- 

Her har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 


AMIGA COMPUTERE 


JOYSTICKS 


PRINTERE 


Ved køb af Amiga 
medfølger spil eller 1 joystick 

A600 standard 2798,- 

A600 m/40 MB harddisk og 
3 INTER-programmer 4498,- 
A600 m/85 MB harddisk 5998,- 
A600 med indbygget 
kickstartomskifter og garanti¬ 
montering, tillægspris 798,- 
A1200 3998,- 

NY: A4000-030 u/skærm 11998,- 
A4000 u/skærm 18998,- 

CDTV med tast. + drev 29S8,- 
1960 Multisync skærm 3298,- 
Amigamonitor 1084S 
ind. kabel TILBUD 2198,- 


DISKETTEDREV 


Budgetdrev 3,5” extern 
ZYDEC kvalitet 3,5” ext. 
Amitech Silent 3,5” ext. 
med NO-CLICK 
ROClite verdens bedste 
3,5” ext. med NO-CLICK 
og VIRUS-KILLER, 
superlille kun 23mm høj 
Citizen intern A500 
Citizen intern A2000 


798,- 

798,- 


DISKETTER 


3,5” Noname 

japanske 100 stk. 398,- 

3,5” BMP mærkevaredisketter 
formatterede og 100% fejlfri, 

100 stk. 498,- 


ACCELERATORKORT 


CUICK KAREN 

til A500/+ 14 MHz fra 1798,- 

CUICK KAREN 

til A500/+ 25 MHz fra 2998,- 
QUICK KAREN 

til A500/+ 40 MHz fra 3298 ,-1 


Junior Stick 98,- 

ZlP-Stick PRO 198,- 

SuperCharger 198,- 

SuperBoard m/stopur 298,- 

TOPSTAR supersolid 298,- 

Jetfighter flylign. 268,- 

Quickjoy fodpedal 298,- 

Competition PR05000 198,- 

Competition PROSTAR 278,- 

The Arcade Classic 279,- 

The Arcade TURBO 329,- 

The Arcade TURBO super 349,- 
Freewheel bilrat 398,- 


ZYDEC kvalitetsmus 298,- 

Speedmouse lækker 198,- 

SWIFT MOUSE TILBUD 148,- 
AMITECH MUS 298,- 

Alfa optisk mus 598,- 

Zydec Trackball 498,- 

Museholder 48,- 

Musemåtte 48,- 

Joymaster omsk. mus/joy 229,- 


EXTRA TILBUD 


ROCGEN+ Professionel genlock 
med 2 fade-knapper - før 2498,- 
NU 1998,- 

Release 2.0 ROMkit med 
manualer og WB 2.0 før 998,- 
NU 598,- 

Rocknigt TRACKDISPLAY og VI- 
RUSkiller i samme box før 398,- 
NU 298,- 

CD-ROMdrev til A500/A500+ incl. 
PD collection kr. 2498,- 

4 MB RAMkort til A500 
m/2 MB kr. 1398,- 


Alle printere incl. papir, 
driver, farvepatron & kabel. 

STAR LC-20 9 nål 1898,- 

STAR LC-200 9 nål farve 1998,- 
STAR LC24-20 24 nål 2998,- 
STAR LC24-200 24 nål far. 3998,- 
STAR SJ48 INKJET KUN 2198,- 
Citizen 224 24 nål farve 2998,- 
Citizen SWIFT 24-e 
24 nål farve 3298,- 


RAM-UDVIDELSER 


512 kB til A500 m/ur 298,- 

2/8 MB udvidelse med 2MB, 
lige til at sætte i siden 
pa A500/500+ 1798,- 

1 MBtil A500+ 

1 MBtil A600 
1 MB SIMM-modul 348,- 

4/2 MB m/1 MB CHIP til A500 
m/GARY og CPU 1398,- 


LYD-UDSTYR 


SmartSound Sampler 398,- 

MEGA-MIX Sampler 598,- 

ZY-FI stereosystem 498,- 

Micro MIDI interface 498,- 

MIDI-MASTER interface 698,- 

Screen Beat stereoforstærker¬ 
system m/2 højttalere 298,- 


VIDEO-UDSTYR 


ROCgen genlock 

incl. software 1598,- 

ROCgen-plus genlock 

med 2 FADE-knapper, 

RGB-THRU, KEY-stik, 

softw., m.m. 1998,- 

ROCKEY Videoeffektbox 

til RG+ 3498,- 

VIDI-12 komplet farve-digitizer 

med masser af muligheder. NU 

MED AGA-software kun 1498,- 


kr. 3298,- 


■^V-LAB 

RjjT Realtime videodigitizer. 
mr Overfører perfekt dine vi- 
f deobilleder ind i Amigaen 
V-lab A2I/3/4000 kr.2998,- 
V-lab Y/C intern 
V-lab extern 
A5/6/1200 
kr. 3298,- 
Software upd. 
til Retina 24bit 
kr. 298,- 

r RETINA 24 BIT 

' Revolutionerende bil- 
"ligt 24 bit grafikkort. Op 
r til 16.8 mili. farver og 1280 
' x 1040.740 x 600 flimmert- 
fri og meget mere. RING for 
info ark. m/1 MB 3298,- 
m/2 MB 3698,- 
m/4 MB 3998,- 





STARSJ48 

Fantastisk 

M SBBf* 3 "* 8 1 


i 


J Public Domam 

T7- ind i butikken og 


DIVERSE Add-On 


Action Re. MK3 A500(+) 
Action Re. MK3 A2000 
Modemer fra 
Kickstartomskifter man. 
Kickstartomskifter auto. 


QQP 

WO," 

1198,- 

OOP 

298,- 

348,- 


lækkerinkjet 
r printer, der 
’ skriver ham¬ 
rende flot 
(360 DPI)- 
Ring og få en 
gratis skriftprøve! 

SPAR 800 kr. ajma 

NU kun 4l90i H 

INCL. ARKFØDER IALT KUN. 

2798,- 


KOM ind i vores CITY-af- 
deling og se de seneste 
SPIL-nyheder! 

Ring 42 28 87 00 og 
få gratis tilsendt vort 
tilbehørs-katalog 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer. 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 
Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 

Tlf. 33 33 07 27 

Mellem Rundetårn og Daells Varehus 
200m til Nørreport St. Parkering ved døren 


ÅBNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 

10.30- 17.30 
Fredag: 

10.30- 18.00 
Lørdag: 
11.00-14.00 



POSTORDRE TIL HELE LANDET 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 

Tlf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man.-fre. kl. 9.00-16.30 


Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi sender til dig 
OMGÅENDE! 
Porto for for¬ 
sendelse kr. 25,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 
kr. 25,- 



























